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Ludoteca na Universidade: Espaco Soécio-Cultural de Integracdo com a Comunidade
Area Temética de Cultura

Resumo

A universidade brasileira, por meio do desenvolvimento do ensino, da extepsgdquesa
busca atingir seus fins e, neste contexto, as Ludotecas cumpesrfueges, sobretudo na
incluséo social e na formacéo académica. O presente trabalhevdesaore a experiéncia da
Ludoteca na Universidade Federal de Vigcosa — UFV cujo objetivo € proraaueggracao
com a comunidade por meio de atividades sécio-culturais e vivénciaasliodim criancas,
familias e educadores. Vinculada a Pro-Reitoria de Extensdo taraCué um projeto
interdisciplinar que envolve os departamentos de Economia DomésticeacBo. Em 2004,
a Ludoteca foi reestruturada, a fim de dinamizar suas ativideal@sueger um maior nimero
de pessoas. Recepcao de turmas de criancas de escolas publivagas;prealizacdo de
eventos recreativos, culturais e de lazer, e oficinas com aiahgante alguns eventos
realizados na UFV sao algumas das suas ac¢des. Os resultaddsnménstrado uma maior
participacdo da comunidade nos eventos, maior interacdo da familiaa coranca nas
brincadeiras e um interesse maior dos estudantes da UFV erarreatudos na Ludoteca.
Portanto, o papel da Ludoteca na UFV tem sido importante a medida qaevhlszar o
ladico e possibilita maior integracdo com a sociedade.
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Introducéo e objetivo

Na Universidade Federal de Vigosa, funciona ha nove anos, a Ludoteca, g@spac
tem proporcionado vivéncias enriquecedoras no campo do brincar, do resgdéenda,ido
ludico, da cultura e da criatividade. Tanto o meio académico, quanto o plueic regiao
sdo beneficiados com esse projeto, uma vez que a Ludoteca possiliiiegracdo da
universidade com a sociedade. Aos estudantes universitarios, @dacdittomplementacéo
de sua formacao seja em forma de estagios, no desenvolvimento de egiadgsisas ou na
realizacdo de projetos e trabalhos de extenséo.

Ao longo desses anos, sobretudo em 2003, a Ludoteca enfrentou indmeras
dificuldades relacionadas a falta de recursos materiais e pprafessores e departamentos
envolvidos. Com isso, houve uma reducéo das atividades desenvolvidas com a comunidade
De certo modo, os estudantes envolvidos na Ludoteca se sentiram deadetne a
participacdo dos mesmos nas atividades ficou um tanto quanto restritas.

Em 2004, o projeto de extenséo intitulado “Ludoteca da UFV: Espaco SoétimaCul
de Vivéncias e Atividades Ludicas” registro n° 274, foi aprovado pela tdidaee por meio



da Pré-Reitoria de Extensédo e Cultura que concedeu uma bolsa ded@xtensalor
equivalente ao da bolsa de iniciacdo cientifica do CNPg a uma estudante.

Com a implementacdo desse projeto, as atividades da Ludoteca foeamzddas a
fim de envolver um nimero maior de participantes da comunidade e, consexit@taim
namero maior de estudantes da UFV. Assim, um dos objetivos desse fmiopetosolida-la
como espaco socio-cultural na Universidade e no municipio, cumprindo, asseun,papel
social de integracéo com a sociedade.

Toda crianca tem o direito ao lazer garantido pelo Estatuto dangarie do
Adolescente (ECA), sendo sua efetivacdo um dever da familia, da daaeinda sociedade
em geral e do Poder Publico. No entanto, esta lei ndo estd sendadeyimpigeja, nem todas
as criangas conseguem desfrutar deste direito, porque precisam trabalhar ou estuda

As criancas estdo sendo impossibilitadas de descobrir sua proprérande ser,
construir sua afetividade e fazer suas proprias descobertasedatiaas que sao obtidas por
meio do brincar, do lazer. Toda criangca precisa brincar, precisauinso$r beneficios
emocionais, intelectuais e culturais que as atividades ludicas gmwdporcionar. O brincar é
essencial & saude fisica, emocional e intelectual do ser humainavé&s da brincadeira que a
crianca sente o mundo dos adultos e experimenta as mais diversas &@ ser e pensar,
assimilando, integrando, adaptando-se aos habitos e costumes de suadas&meolvendo
atencdo, concentracdo e muitas outras habilidades. O brincar, emmdies formas, tem a
vantagem de proporcionar alegria, divertimento, descontracdo e ptézedeadesenvolver a
criatividade, a competéncia intelectual, a forca e a estabilidad®ionais. (Adamuz in
Santos, 2000).

O brincar pode contribuir para o desenvolvimento das percepcdes sobreaas outr
pessoas e da compreensdo das exigéncias bidirecionais de espeztatiierancia, da
confianca em si mesmo e em suas capacidades; em situac@és mabrece o julgamento
das muitas variaveis presentes nas interacfes sociais. As opaignildaexplorar conceitos
como liberdade existem implicitamente em muitas situacdesakjdic eventualmente, levam
a pontos de transposicao do desenvolvimento da independéncia. (Wajskop,1995)

E através da brincadeira que a crianca sente o0 mundo dos adultodardsims
hébitos e costumes de sua cultura, desenvolvendo atencdo, concentracaas eoutnais
habilidades, além de proporcionar alegria, divertimento, descontracapee. pMeste sentido,
uma das maiores contribuicdes do brincar esta na “socializa¢@@udegac pois é brincando
gue o ser humano se torna apto a viver numa ordem social e hum mundonceittgal
simbdlico”. (Friedmann,1992:77)

As Brinquedotecas tiveram sua origem nos Estados Unidos em 1934, coance isé
emprestar brinquedos as criancas, mas foi na Suécia, em 1963, ques idépandiu. Foi
guando duas mées de criancas excepcionais fundaram a primeira L@gkateteca, em
sueco) com o objetivo de emprestar brinquedos e dar orientacfesiasfalmiexcepcionais
sobre como poderiam brincar com seus filhos para melhor estimulflos Inglaterra, a
partir de 1967, surgiu as Toy Libraries - “bibliotecas de brinquedasi’ kugar onde qualquer
crianca poderia escolher brinquedos e levar para casa. (Cunha inadfmedr@92). Nos anos
80, comecaram a surgir no Brasil as Brinquedotecas, com um cdifétente das Toy
Libraries, uma vez que as brasileiras ndo tém como atividadepatinciempréstimo de
brinquedos. Aqui, cada Brinquedoteca apresenta o perfil da comunidade queotigeéa
Apesar da diversidade das Brinquedotecas, ha um objetivo comum que as waem e
diferenciam de outras instituicbes sociais: 0 desenvolvimento delaatps IUdicas e o
empréstimo de brinquedos e materiais de jogo.

Na visdo de varios autores, as Brinquedotecas sdo por excelénpaco estempo
privilegiado para a pratica do brincar. As Ludotecas, em geralcé@no eixo norteador o
aspecto ludico. Este vem se dicotomizando cada vez mais das exaerigrantis,



principalmente no tocante ao universo das classes trabalhadoras, dexicdoasao vivida

atualmente pela maioria da populacao infantil brasileira. Em futigio, existem hoje no
Brasil, Brinquedotecas em diversos lugares: universidades, hosptaisyidades ou bairros,
escolas, ltinerantes (sem lugar fixo), clinicas psicolégicastras culturais, junto a
bibliotecas, pastoral da crianca, dentre outros.

As Brinquedotecas Universitarias cumprem as func¢des da Universigiededo o
desenvolvimento do ensino, da pesquisa e da extensdo. De acordo com Kishimoto i
Friedmann (1992:56), os objetivos das Brinquedotecas Universitarias saomatF
profissionais que valorizem brincadeiras; oferecer servicos dssas® a profissionais,
instituicdes infantis e empresas; desenvolver pesquisas que apaeleréacia do jogo para
a educacéo; oferecer informacgdes, organizar cursos e divulgaréexes; estimular acées
lidicas entra a crianga; emprestar brinquedos e dispor de um acenabediais de jogo para
colaborar com a fungéo docente”.

Cumpre destacar que a terminologia utilizada no presente trabalhoedaidi®m o
mesmo significado da Brinquedoteca, mais conhecida e difundida no nosgoq@jéo pela
Ludoteca justifica-se pela nossa percepcdo e concepcao do ludico, do brimpsepgos,
enfim, do brincar, caracterizado pelas atividades por nés desenvolvidas.

A experiéncia da Ludoteca na Universidade, em particular, na UcliadesFederal de
Vicosa é relatada no presente trabalho. Ao longo dos seus oito anos idaeaimento, a
Ludoteca da Universidade desenvolveu diferentes atividades com a comuontdad®ado
diferentes metodologias. Podem ser citados como exemplos: trabalharizorgas de
diferentes idades que freqientavam regularmente durante alguns ou tddssdes semana,;
empréstimo de brinquedos e livros infantis a essas criancas; g@mféde materiais ludicos
(brinquedos, jogos, histérias); Ludoteca itinerante, cujo principal objet&o de ampliar e
potencializar o acesso das instituices educativas formais emdad as vivéncias ludicas e
culturais e levar o trabalho da Ludoteca aos lugares mais déstastecomunidades de
periferia e do meio rural, realizando as atividades em diferentes espacos etc.

Uma das caracteristicas da Ludoteca da UFV é que o seu funciwoamoea sua
forma de trabalhar com a comunidade, depende, em parte, de como é a dn@Anueo e
da dindmica de trabalho desenvolvida com os estudantes bolsistagi@riestaAssim, a
partir da implementacédo do projeto, que estd em andamento, essetaamalos estudantes
foi dinamizado, proporcionando um volume maior de atividades com a comunidade.

O objetivo geral deste trabalho € descrever a experiéncia da tadatéIniversidade
Federal de Vigosa a partir da implementacao do projeto de extpns&gsou dinamizar suas
atividades ampliando o nimero de participantes das comunidades lagiahalreestreitando
assim, integracdo da Universidade coma Sociedade. Especificamente, pretende-s

- caracterizar o papel da Ludoteca na Universidade Federal de Vigosa;

- descrever as acfes realizadas a partir da implementacéo do projeto degextensa

- relatar sobre a integracéo das atividades da Ludoteca com a extensao e g pesquisa

- relatar sobre os impactos alcancados a partir de abril de 2004.

Metodologia

A Ludoteca € um o6rgéo vinculado a Pro-Reitoria de Extenséo e Cpdturaeio da
Divisdo de Extensdo. Possui regimento proprio, aprovado pelo Conselho Udiinersit
atualmente, envolve dois departamentos da UFV: Educacdo e EconomiatiCantsa
coordenacdao é feita conjuntamente pelos Departamentos envolvidos. Ostesthdbsistas e
estagiarios sao os responsaveis pela conducdo do trabalho na Ludoteaassppeecebem
orientacdo dos coordenadores de cada curso.

A Ludoteca possui sede propria, numa area nobre da Universidade, pois esti
localizada na primeira casa da Vila Gianetti, no campus da B$34A vila situa-se proximo a



entrada da Universidade, portanto, proximo a cidade. Atualmente funcioreguleda a
sexta-feira no horério de 8:00 as 12:00h e de 13:30 as 17:30h; aos sabadosnalqueénte
aos domingos, no periodo da manha. Possui capacidade para atender a um pd@flico de
criancas de 01 a 12 anos, em dois turnos. Expressa uma filosofia dgdedumgada para o
respeito a crianca enquanto um ser que vive em sociedade. Sdo objetivadotda na
UFV: promover a autonomia, a cooperacao e a criatividade por meiwidadss Iudicas e
culturais; resgatar a pratica do brincar no contexto da infgsrapiciar um espaco dinamico,
rico de interagcBes, aberto ao real e as suas multiplas detgdesng@ropiciar um espaco para
o desenvolvimento de pesquisas e extensao universitaria; ampliarrsgpecpeas de
compreensao e transformacéo da realidade.

A crianca, na Ludoteca, tem oportunidade de desenvolver atividades como jogos,
brincadeiras, dramatizacdes, musicas, leitura e contacdo deakistries etc., além de
vivenciar, a criatividade, a imaginacdo, a autonomia, a cooperacaetagdo com adultos e
outras criangas etc. Tudo isso ocorre dentro de um espacgo devidamgamdaree
organizado para que a crianca possa praticar aquilo que €, histoteamecoisa mais
importante da infancia -brincar. Sendo assim, o espaco fisico da Laéateddido em &reas
ou salas, possuindo: Sala de jogos; Sala de dramatizacdo; Satmtde @u leitura de
histérias; Sala de artes e uma ampla area externa, destioad@gos de correr, pular,
brincadeiras cantadas, entre outras.

Durante os dois primeiros meses de implementacéo do projeto, amdiaele 2004,

o trabalho da Ludoteca se pautou em algumas acdes voltadas principajvaeat a
comunidade, assim descritas: Recepcdo de turmas de criancaslds p8blicas e privadas;
realizacdo de eventos recreativos, culturais e de lazer ass dmm@&emana e realizacao de
oficinas com criangas durante e como parte de alguns eventos realizados na UFV.

Resultados e discussao

Nesta secdo, estdo descritos os resultados do trabalho da Ludopectr ala
implementacé&o do projeto em 2004, a integracao desse trabalho coensfiexd a pesquisa
bem como os impactos alcancados neste periodo. Nesse sentido, as iprengies
desenvolvidas foram:

Visitas de escolas publicas e privadas

A Ludoteca recepcionou criancas de duas escolas publicas neste penmoldogse
uma delas visitou duas vezes. Num primeiro momento, aproximadamentar@@smda 12
seérie do Ensino Fundamental da Escola Estadual Madre Santa Fade&os® foram
recepcionadas na Ludoteca. Nesse dia, foram desenvolvidas as segjividizdes: historias
de fantoche e de ficha, construcédo de brinquedos com sucata, brinquedos catinatiues
dirigidas na area externa, assim como exploracao livre, a descdbeyspaco pelas criangas.
Num outro dia, essa mesma escola, retornou para que as criancaemudssEciar
brincadeiras como “Brincar de casinha” e a “Construcdo de brinquedosls que ja haviam
sido trabalhados através de producdes de texto, no projeto “Brinquedos ad@&rams’,
desenvolvido na prépria escola.

A segunda escola recebida na Ludoteca foi a “Escola Municipal NEmsdzora de
Fatima”, do municipio de Ponte Nova. Vieram cerca de 90 professorepokanidade, foi
feita uma reflexdo sobre a importancia do ludico no desenvolvimento da crianca.

Além destas escolas, a Ludoteca recebeu a visita de alunos dd\Gursad Superior
do municipio de Teixeira e alunos do Projeto Veredas da UFV queesessdram em
conhecer o espaco fisico e o trabalho desenvolvido com a comunidade.

Eventos recreativos, culturais e de lazer



A Ludoteca estd funcionando quinzenalmente aos domingos para a realieaca
eventos recreativos, culturais e de lazer & comunidade. Esses es&nttiferenciados, ora
ocorrendo dentro ou nas proximidades da Ludoteca.

Durante dos dois primeiros meses ap0s a implementacédo do projetordatinados
guatro eventos cujos temas desenvolvidos foram: mdusica, teatro e daogee H
aproximadamente a participacdo de cem pessoas - entre crianfasiliares - que
desfrutaram de momentos de sensibilizacao artistica e cultucidsdeberta e exploracéo dos
temas trabalhados.

Oficinas durante eventos realizados na UFV

A proposta da Ludoteca é a de oferecer oficinas e, ou atividadesripaigas cujos
pais ou familiares estejam participando de alguns eventos na WS Adurante esses
eventos, as criangas que acompanham seus pais, podem usufruir do n0sso espaco.

No periodo de 28 a 30 de abril, foi realizado na Universidade Federatata\o i
Férum de Educacdo Ambiental. A Ludoteca programou oficinas para sesamvolvidas
com as criangas Cujos pais ou responsaveis estavam participandé&dtaste As oficinas
fizeram parte do que se denominou Forunzinho. Participaram das oficinascrangas,
entre cinco e onze anos de idade. As atividades visaram, principalrabotdar temas
relacionados ao meio ambiente e, na nossa avaliagédo, foram bastdnte/@s. As criangas
tiveram oportunidade de realizar visitas ao Horto Botanico, Inset@pidrio, Centro de
Triagem Animal e Museu de Zoologia, todos localizados no campus utéviersi proximo a
Ludoteca. As atividades desenvolvidas nas dependéncias da Ludoteca fotagiccate
histérias (flanelégrafo e slide), atividades de artes (confededam painel pelas criancgas,
utilizando tinta de solos e elementos do meio ambiente. Essa éttintmade foi exposta no
Centro de Vivéncia, local de realizacdo do Ill Forum de Educacédoefmabipara todo o
publico do evento.

Vale destacar que as atividades foram acompanhadas de debatesyandefdbate-
papo” com as criancas com o objetivo de integrar a prética ludifcamacdo de uma
consciéncia voltada para questdes ambientais.

Trabalho com a comunidade

A Ludoteca estd aberta a comunidade todas as quartas e quikts®faos sdbados
pela manhad. Durante os dois primeiros meses, cerca de 160 partifearie criancas e
adultos) desenvolveram atividades nas diversas areas ou salas dad:ualbés; leitura de
histérias; jogos manipulativos; dramatizacao e area extelnalddes recreativas, livres ou
dirigidas, brinquedos cantados acompanhados por violdo, jogos cooperativos, etc.).

Neste periodo inicial da implementacdo do projeto, a procura maiontéosssados
tem sido aos sabados. Pressupomos que isso tem ocorrido principalmedugs pootivos.
Por se tratar de dias letivos (quarta e quinta-feira), ascasae seus familiares tém seus
horarios comprometidos com atividades escolares e profissionais quendiam com o
horario de funcionamento da Ludoteca. Em segundo lugar, acreditamos queqsa S&r
uma cidade interiorana, as pessoas nao véem a Ludoteca como um espa® wiztgas
podem permanecer desenvolvendo atividades, enquanto 0s pais cumprem seus ssQ¥romi
A idéia de se levar criancas a uma Ludoteca € algo recenmela ndo esta consolidada no
cotidiano da comunidade. Contudo, esse € um trabalho que necessita de esfiedos e
socializacdo com a sociedade em geral, sobretudo na prépria universidade.

Entretanto, acreditamos que a maior procura do publico pela Ludotecibadsssou
aos finais de semana tem demonstrado a caréncia de espacosr d® lazunicipio onde
criancas e seus familiares podem se interagir por meio do ldlsa. €, sem duvida, uma
grande contribuicdo e funcéo social da Ludoteca enquanto espaco derazec@aunidade
em geral.

Integracdo com a extensado e a pesquisa



Como mencionado anteriormente, um dos objetivos da Ludoteca, desde acsima cria
€ 0 de propiciar um espaco para 0 desenvolvimento de pesquisas e edtevesditaria.
Além disso, é um espaco que oferece aos estudantes dos cursos envapmttsnéddade de
estudar e discutir sobre o trabalho que é desenvolvido com as criargasdie com cada
area ou disciplina.

Vale destacar o grande aumento do interesse dos estudantes dalas~stipelades
realizadas através do projeto de extensdo ora mencionado, visandpag&eale pesquisas
ou participacdo nos eventos. Devido a maior visibilidade que a Ludotecenektdnb cendrio
universitario, estudantes de outros cursos da UFV tem se interemsagmarticipar do
trabalho da Ludoteca além dos bolsistas e estagiarios da messsa. $¢éntido, o trabalho da
Ludoteca, além de contribuir para a formacgéo profissional, ofereceioplade diferenciada
e privilegiada aos estudantes que podem vivenciar experiéncias\difeta sala de aula
como, por exemplo, fazer planejamentos, elaborar rotinas, planejaerevalesr atividades,
dialogar com publicos diversificados, cumprir obrigacdes etc.

Como atividades de extensdo na Ludoteca, procura-se trabalhar comnideai® em
geral — familias, criancas, educadores - valorizando o brinquedo, asdbiias e as
vivéncias ludicas e criativas; possibilitar o acesso ao brimgrapiciar um espaco de
convivéncia que estimule interacdes sociais espontaneas; oporturgzayéa do adulto com
a crianca de forma agradavel e prazerosa; promover eventodivesrei@ cultura e lazer e
oferecer cursos, oficinas, palestras, atendimento a escolas, entre outros.

As atividades de pesquisa sdo desenvolvidas por docentes e discentasansas
departamentos envolvidos na Ludoteca. Estes tém oportunidades de desenwatices es
visando a producdo de conhecimentos na area da Educacdo Basica, sobretudacaock
Infantil e de divulgar seus trabalhos em eventos técnico-cientificdsudoteca oferece
condi¢cBes aos estudantes de planejarem, participarem, coordenarargreree avaliarem
as atividades desenvolvidas com a comunidade, contribuindo para a formed@niea dos
mesmos. Por meio de estagios e do trabalho como bolsistas, os estiéiantainda a
oportunidade de relacionar os conhecimentos teéricos com as difelieimdedes praticas
vivenciadas na Ludoteca com o publico infantil, suas familias e os educadores em geral.

Conclusbes

A proposta de trabalho da Ludoteca sempre almejou a comunidade de maradira
criancas e suas familias, educadores infantis, estudantes dec@caduafessores etc. O
principal objetivo do projeto de extensdo que estd alavancando o trabalhmlatach é
atingir um numero maior de participantes das comunidades localoeaedessa maneira,
acreditamos que os impactos tém sido muito positivos, considerando o periodo de
abrangéncia do projeto e as a¢fes desenvolvidas até 0 momento.

O propdsito de estimular o convivio e a interagdo da crianca comilaafa ampliar
as atividades da Ludoteca estd sendo alcancado de forma sadisfdfiyi s6 familias e
criancas, mas educadores infantis, estudantes de graduacédo e m®fEsacse interessado
por esse espaco ludico. H& assim, a tentativa de através dos eveasosficinas realizadas,
do trabalho com a comunidade, dos estudos e pesquisas oriundos de todo dkee traba
transformar o ladico em uma préatica habitual e valorizada peladsa®. Embora esteja
ainda na fase inicial, acreditamos que todas as acdes desenvoteéidasm@amento tém
alcancado éxito e, na perspectiva de amplia-las, serdo aperfsigofwiade que um publico
ainda maior possa se beneficiar do trabalho desenvolvido pela Ludoteca da UFV.

Neste sentido, é nosso objetivo que a Ludoteca se consolide dentro daidlhdeers
Federal de Vigcosa como espaco soécio-cultural que objetiva promovezgeag#o com a
comunidade universitaria, local e regional, primando sempre pela quatidattabalho e
valorizacéo do ludico.
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