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Resumo

O Programa de Socializagdo das Tecnologias da Informacdo e Cag@amiprevé a
possibilidade de atuacdo da universidade de diversas formas na rehsime publico

municipal, junto com os professores e os alunos. Objetivos: Ofertarsceirseinamentos
para o uso das tecnologias disponiveis nas escolas da rede pulditsinde Metodologia:
Treinamento em laboratérios e desenvolvimentos de materiais e csnpesholdgicos —
lidicos e pedagdgicos. Resultados: Ja foram disponibilizados diversosmtoeng outros
estdo em construcao. Além disso, os professores da rede tém Jiditadorio “modelo”

dentro da universidade e, neste momento, recebem instrucdes sobreutigao os

laboratérios de ciéncias de suas unidades. Conclusdes: A possibilidaakeiagéo de
professores e alunos da universidade junto a rede publica de ensino tetiimago a

realidade da formac&o dos licenciados, e apontado as necessidniesas quais a
universidade pode contribuir para transformar.
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Introducdo e objetivo
Desde os anos sessenta tem se percebido que a sociedade candiregdena um
modelo de organizacdo no qual o controle e a otimizacdo dos processosaindestao
sendo substituidos pelo processamento e manejo da informacéo como “chave” econdémica.
O conceito de Sociedade da Informacgéao adquiriu importancia mundial, fentaio
na crenca de que sua consolidacéo favorece a integracéo glokadamaés de acordo com
suas proprias particularidades em aspectos tao variados como o da economiagdddesatza
geografia e da cultura.
Por isso € imprescindivel que o desenvolvimento da Sociedade da dgdoree
adapte as particularidades de cada um, respeitando-as e até mesmo ipateicias.
A Sociedade Moderna tem passado por diferentes estagios da evolugao:
1. Revolucéo industrial: periodo de aquisicdo de bens de consumo;
2. Revolugéo Pds-Industrial: oferta de servigos;
3. Sociedade da Informacdo: quando a tecnologia apresenta-se pditar fa&ci
disponibiliza o acesso e a troca de informagao e conhecimento.
A expressao "Sociedade da Informacéo” designa uma forma navgatezacao da
economia e da sociedade. O fator peculiar da Sociedade da Infornagéa éaréater geral e
ilimitado de acesso a informacdo. Essa mudanca que permitelddesi no acesso a



informacéo é o principal fator que desencadeia uma série de trangfesnsaciais de grande
alcance. Estas mudancas refletem inclusive na maneira desseovilades tecnoldgicas
chegam a transformar os valores, as atitudes e o comportamenta &so, a cultura e a
propria sociedade.

A tecnologia tem representado um elemento marcante dentro dedastm
contemporédnea e 0 conhecimento tecnologico se constitui atualnmentenedesafio aos
educadores na construcéo de propostas inovadoras para curriculo no ensino das ciéncias.

Evolucéo da Sociedade Moderna

Sociedade Industrial Sociedade Pds-Industrial | Sociedade da Informacao
acesso aos bens produziffacesso aos servigos prestglacesso a informagao gerada
por outros por outros outros
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Fonte: Manuel Castells, La era de la informacion, Alianza Editorial, 1998.

Existe também o fator de desigualdade entre as classess.€haiou-se o termo
“apartheid digital” para designar esse desequilibrio social, onde a existénciaalgrande
parte da populagédo que, por ndo ter cesso as novas tecnologias, vivera gdeigociedade
da Informacgéo. (WERTHEIN, J, 2003).

O desenvolvimento da Sociedade da Informacéo faz referéncia a togoocesso
com repercussdes na economia do pais e pode ser medido agpewtitribuicdo do setor de
novas tecnologias. O setor de Telecomunicac¢des e Informétidkeilvassta em fase de
crescimento o que chegou a representar, em 2001 cerca de 7% do PIB total, o dobro de 1995.

Pode-se destacar também diferencas regionais. Enquanto na\reg&io numero de
escolas de ensino médio com acesso a internet era de apenas 2000¢ena regido Sudeste
o percentual era de mais de 50%. Essas diferencas regionaisntamtestendem as zonas
rurais, onde pouco mais de 14% das escolas de ensino médio contava conma actEsnet,
enquanto na zona urbana o nimero estava ao redor de 35%.

E por isso que as peculiaridades de cada pais tém uma granéediaflno modo
como se desenvolve e se cristaliza a Sociedade da Informag@osignifica que sua
consolidacdo nao consiste em copiar o que os paises lideres propderao Mo &xasil, €
importante ressaltar o carater aberto e arrojado da popula¢dajoestéo cultural. Uma das
caracteristicas € a facilidade de comunicacdo e, por issoparéoe estranho quando a
Internet é identificada como uma das formas habituais de com@middg ainda o0 avanco na
utilizacdo da Internet para a Declaracdo do Imposto de Renddog meios tecnoldgicos
empregados para a realizacdo das eleicfes totalmente informmat(ZARDNER, 1994)

Em artigo veiculado pela Unesco Brasil- Em Noticia- Jorge tvgier, 2003
representante da UNESCO no Brasil, comenta os resultados da pe&mnsso Meédio:
Multiplas Vozes”, que traca uma radiografia em profundidade dac&iuda educacédo de
nivel médio no Brasil. Entre os diversos problemas detectados no espsdgugsa apontou
gue apenas 43,1% das escolas brasileiras de ensino médio possuetdriladaoiea ciéncias.
Além disso, cerca de 90% dos alunos da rede publica afirmaram daboostérios de
ciéncias sao pouco usados.

Chamou-nos a atencédo o fato de que os computadores e a interneh teorda
apontados nessa pesquisa como pouco utilizados e que a explicacdespataxelusao
digital” estaria na falta de familiaridade dos professaesy as novas tecnologias de
informac&o. Portanto, ndo seriam os laboratoérios de ciéncias poulus wEsvido também a



falta de familiaridade dos professores com a instrumentacaoificeenhecessaria ao
desenvolvimento das aulas préaticas laboratoriais?

A linguagem cientifica € o meio pelo qual tentamos simplific complexo ou
descrever o simples. Ela possui normas, designacdes especifcatosg particulares, com
bases etimolégicas bem definidas, que na maioria das vezescea@tieensiveis para 0s
iniciantes deste fantastico mundo novo. Por isso, as ciéncias, $afatratdas como fisica,
matematica, quimica ou biologia parecem ser inacessiveis premmsdo dos alunos do
ensino basico, sendo na cidade de Goiania, bem como em outros municipiesostaa
causa do mais alto indice de baixo desempenho por parte discente®lds p8blicas e
privadas. Some-se a isto que no municipio de Goiénia, nés s6 dispomos dilkibtasas
publicas municipais: a Marieta Teles, na Praca Univesigae Cora Coralina em Campinas,
na Pragca Joaquim Lucio, reformada recentemente. Mas que naaeérosaatuais, nao
oferecem estimulo a leitura e, ndo tém uma politica de fokeitares e transformar a
atividade em algo prazeroso e critico.

Os objetos de estudo que muitas vezes sdo ministrados nas e&tolawa forma
desinteressante ou pouco integrada a realidade local, regionabbuatendo com que seja
dificil a relacéo do conteudo ministrado com as vivéncias cotsli2)34). Neste sentido, os
dados informados sé&o perdidos ou mesmo nem sao captados pelo aprendiz,enderates
o sentido maior do esforco do trabalho docente. Este descompasso é beeecditipr mas
nem sempre bem resolvido nas escolas.

Diante disto propde-se que a linguagem cientifica deva serhaalaltransformada e
levada ao aluno de maneira desmistificada e acessivel, este é sem duvidao @apésta e
do pesquisador, divulgar os achados cientificos a humanidade, atividadgueséa tao
importante, quanto produzir 0os experimentos e as tecnologias que 0s geram.

Ocorre que além da divulgacao, nos preocupa a compreensao e a dodmaggntes
de transferéncia (tutores) deste conhecimento. Neste sentidop alegdivulgacdo deve
transcender seus limites, ser na verdade o agente de tnaashor da realidade didatica de
nossos futuros professores, atualmente licenciandos, passando peloetrnanformacéao
dos professores ja atuantes na rede de ensino basico.

As consideracdes acima suscitam o desafio de ministrarcelassite o conhecimento
cientifico, promovendo a visualizacao das estruturas, descrevendo as, ftsemsformando o
saber em reflexdo, o pensamento em busca e, a busca em tradygés para moldes
concretos, criagdo de novas tecnologias que permitam concretazeigialide estruturas
celulares, processos que expliquem o desenvolvimento embriologicoeds @ que
esclarecam mecanismos como a bioluminescéncia.

Diante desse quadro e olhando para o futuro, a Universidade Fed€mibde- UFG
tem envidado esforcos para participar neste processo de demgématida uso das
tecnologias de forma integrada com a sociedade.

A Universidade Federal de Goidas — UFG esta localizada erdoEsgatral do pais,
com facilidade de acesso geografico e equidistante dos princgrar®s administrativos, e
comerciais. Trata-se de uma universidade multicampi, presargeis municipios do Estado,
com campus para oferta de cursos e também de estagios curriculares.

A UFG possui um quadro docente formado por mais de 1300 professores, sendo que
mais de 70% destes sdo mestres ou doutores. O corpo discente coafaamomadamente
17 mil alunos na graduacédo e mais de dois mil alunos na pés-graduacao.

Oferta sessenta e seis cursos de graduacao (bachareliadosiaturas) e possui vinte
e trés Programas de Pd4s-Graduacado Stricto Sensu (mestradoradijutonceituados pela
CAPES. Sao mais de oitenta cursos de Pdés-Graduacdo Lato Sendeic(uento e
especializagéo).



No ano de 2000, a UFG criou o Centro de Ensino, Pesquisa e Extensagoaplica
Educacéao a Distancia, denominadleG VIRTUAL.

A criacdo da UFG Virtual é uma resposta da UFG as erescelemandas locais e
regionais por ensino de nivel superior com qualidade e também gedsoae uso das
tecnologias. Através do uso das tecnologias da comunicacdo e daagdor— TIC e da
adequada capacitacdo de recursos humanos, a UFG Virtual buscpossiael a ampliacao
da capacidade de atendimento da Universidade, levando os benefi@dscdgdo a um
nimero de pessoas substancialmente maior., tornando a Universidatle abtda
populacao, seja no processo inicial de formacéo profissional, seja em educagitepts.

E importante lembrar que a UFG Virtual atende pessoas que, dewitistancia
geografica ou a limitacdes de disponibilidade de tempo, dificilnteritan acesso aos cursos
e servigos regulares. Portanto, pretende ndo apenas aumentar o aeipessoas atendidas
pela UFG, mas também tornar ainda mais democratico 0 acessos&o @ublico,
contribuindo para um desenvolvimento mais homogéneo de nossa sociedade & para
diminuicdo das desigualdades regionais e nacionais.

A UFG Virtual representa a preocupacéo da UFG em contribuitop@ranco e para a
modernizacdo do ensino publico no Brasil.

A grande missdo da UFG Virtual é fomentar as atividade<ioakdas com a
Educacao a Distancia, com o objetivo de democratizar o acesmmakgias, a informacao,
ao conhecimento, a cultura.

S&o objetivos desse Programa:

o Promover o uso pedagdgico, democratico e critico das tecnolog&xm@sinas
escolas de nivel fundamental e médio;

o Capacitar e atualizar os profissionais de ensino (educagdo) no uso das
tecnologias da Informacdo e Comunicacdo, bem como na utilizacdo dos
laboratérios de ciéncias;

o Capacitar professores da rede publica que atuam em saildade laboratorios
de informatica e ciéncia abrindo-lhes o caminho de acesso ao dominio
operacional das tecnologias, existentes nesses laboratériosadasee a
leitura critica das midias e de seu papel na sociedade.

o Valorizar as dimensdes pedagdgicas, técnica, de gestdo ecldgdes
interpessoais, preparando alunos e professores para aturem como
multiplicadores;

o Assessorar 0 processo de planejamento das escolas quema@eripeojeto de
incorporacao das tecnologias e da ciéncia na educacao.

Integram este Programa os seguintes projetos:

1. Projeto Laboratorios da Escola

2. A transformacdo da linguagem cientifica em modelos concretas g&nsino

fundamental e médio geral e especial

3. Gestédo das Tecnologias

Metodologia

Para a implantacdo do Projeto Laboratorios da Escola utilizoutsdaratorio de
Bioquimica Celular do Departamento de Ciéncias Fisiolégicasndttuto de Ciéncias
Biologicas da Universidade Federal de Goias.

Este laboratério conta com uma infraestrutura basica para funcioma o primeiro
LABORATORIO DA ESCOLA da UFG. Nele sdo atualmente realas pesquisas cientificas
voltadas para o cultivo de células humanas, analise de proteinasD&lAleToda a
infraestrutura esta disponivel para as acbes que pretendemos intptevisando a torna-lo
parte integrante das escolas de ensino médio.



As atividades séo estruturadas em:

a) Atividades de avaliagdo da realidade local das escolas no quefese ao
aparelhamento dos laboratérios de aulas de Biologia/Quimica;

b) Atividades de selecdo das escolas que contam com laboratériosdequipas com
professores e alunos desmotivados;

c) Atividades de motivacdo ao aprimoramento das habilidades na pratica laboratorial;

d) Atividades de montagem e preparo das aulas praticas nas esceasirde médio
participantes.

Para o Projeto “A transformacéo da linguagem cientificanemelos concretos para o
ensino fundamental e médio geral e especial” foi utilizada a seguintdaiogfia:

a) Preparacao do licenciando em Biologia da UFG:

Por meio do ensino de Biologia Celular e do Desenvolvimento pretendemtozuar
transferindo os informes classicos que norteiam o conhecimentdicteatualizado destas
especialidades. A partir deste embasamento essencial pa@d@&méco em licenciatura
plena, temos por meta que a linguagem cientifica seja direciaoadasso publico alvo, os
alunos do ensino basico. Desta maneira, € proposta a criacdo de malueguetes
posteriormente transformadas em jogos. Esta atividade é a @tialimcédo feita com o
académico em biologia, dentro das disciplinas de biologia cedutlr desenvolvimento, e
busca a0 mesmo tempo a consisténcia tedrica e operacionabbgies de estudo
administrados. Ela é realizada ao longo da disciplina e instruidlapetnte responséavel pela
disciplina. Para tanto, os alunos séo divididos desde o primeiro diaaemujrupos de
estudo. Estes possuem um coordenador geral, o qual € o representante gitapoetie
trabalho. Sdo formados cerca de 6 grupos com 5 membros cada, perfazeota dm 30
académicos, numero total de alunos por turma. Salvo alunos transferidosdependéncia,
0S quais sao também participantes ativos destas atividadesass@@am aos grupos
aumentando em 1 o nimero de membros totais. Eles inicialmente escotbena proposto
pelo responsavel pela disciplina, que sera aquele que estudaram emdigaofe. Ocorre que
para compreensao deste tema sdo requisitadas do académico, habéisladetras sub-
especiliadades da disciplina e desta maneira ele obrigatoreardemera dominar outros
campos do saber, por exemplo: matemética, 6ptica (fisica), ndedesténica etc. Ao longo
das disciplinas, séo feitas reunibes peridodicas com 0s repressntiyd grupos e Ssao
propostos os tipos de jogos que eles poderdo desenvolver para que os seualfuios
possam compreender melhor aquele tema. Ao final estes projetss estudos séo
apresentados em forma de seminario por cada grupo. E por fim, esteatiaando
exposicdes dos temas nas escolas e também recebendo alunos do ersinmb&B —
UFG em exposi¢cdes anuais.

b) Transferéncia dekhiow-how” e intercambio com o professor da rede publica:

O projeto tenciona a melhoria da formacdo dos profissionais da eaxatalando
formacao inicial e continuada, entendendo a escola (UFG ou de ensitw) lbasio espaco
de atualizacdo e formacdo de professores. Por meio de curgrena ministrados aos
professores do ensino basico pretendemos realizar atualizacdo dmsosmeestas
especialidades e treind-los em nossos jogos que serdo dispatakilpara aquisicdo para as
escolas de ensino basico. Nesta etapa, temos participacdo aivaoskos discentes
(monitores e alunos regularmente matriculados nas disciplinas) @weees contato direto
com o professor da rede publica, transferindo a ele as maneli@aasgpais amadureceram as
idéias para organizacdo dos jogos e alertando-os quanto a alterpatev&xecucdo do jogo,
estes académicos ainda treinam o professor da rede publicagress peopostas no jogo.
Alertamos que, ndo ha s6 uma maneira de se confeccionamaséemis e muitos dos nossos
jogos apesar de terem uma certa sofisticacdo de matpadism perfeitamente ser



construidos de forma artesanal, desde que o treinado se disponhé-la ém sua
comunidade.

Nesta oportunidade a troca de experiéncias ocorre naturalmesdée intercambio é
proficuo tanto para os nossos licenciandos como para os professores da rede publica.

c) Atendimento aos alunos da rede publica de ensino:

De acordo com o0 nosso cronograma de aulas temos a possibilidaddizde deias
exposicdes anuais e por intermédio das mesmas estarmos receb&ifel@ na alunos do
ensino basico. Além disto, nossos monitores tem agenda de visitasobss goublicas para
realizar palestras e jogos com o0s alunos de entidades queteeguisssos servicos. Para
tanto, utilizamos divulgacdo por intermédio dos docentes recebidos emsnossos e
também via Secretarias Municipal e Estadual de Ensino da ai#a@oiania e de Goias,
respectivamente.

d) Treinamento de profissionais que trabalhem com educacdo paraspessoa
necessidades especiais:

Visa a formacéo de profissionais da educacéo basica em axerciem vias de sé-lo,
contribuindo com a implantagdo da politica de educacédo inclusiva condagigalsocial,
agueles alunos portadores de necessidades especiais no que se refere ao campo visual

d) Avaliacdo das atividades propostas:

Séo utilizados questionarios avaliativos aos docentes, aos licenceadssalunos a
fim de se obter dados que possam detectar falhas e pontos positivoockEssqe de
transferéncia. Pretendemos utilizar estes dados para publicarrdosilgarmos nossas
experiéncias com o emprego de jogos, bem como sua aceitacao.

Por meio da transformacdo dos nossos moldes em jogos computacionasnasogr
instrutivos, treinamento de professores do ensino basico da rede pigbéoaino regular e,
para aqueles que atuem na educacdo especial, pretendemos trarnispbesodas salas de
preparacao de licenciandos em biologia da UFG, levando-os a almiaterativo com a
comunidade externa a esta entidade, divulgando as tecnologias geaaddisciplinas de
biologia celular e do desenvolvimento e, permitindo a melhoria da aleonddg temas
biolégicos com acdes facilitadoras da compreensdo destas bBdpdem da biologia,
(inclusive de forma transversal como prevé os PCNI'pois, além de trabalhar o tema em si,
a montagem dos jogos permite aos académicos em biologia, aos qyesfeds educacéao
bésica e aos alunos, entender que para se ter um jogo animado coquéupesjuem seréao
necessarios usos de energia, de movimento, de circuitos e de cdladiossto, pode e deve
ser tratado como temas das disciplinas de quimica, matemética,d biologia de maneira
integrada e interativa, com expressdo ludica e prazerosa.tdPdoa além de estarmos
capacitando nossos académicos como tutores, pretendemos formar rbcunso®s ja
atuantes no ensino basico que possam ser tutores destas atividadesmserascolas,
divulgando nossas tecnologias em diversas comunidades do municipio de Goiania.

O Projeto Gestdo das Tecnologias est4d formatado como curso detacapac
(extensdo) e devera utilizar a modalidade a distancia, proporcionangwofessor a
participacdo sem se ausentar de suas atividades rotineiras.

Esta previsto ser ofertado durante o segundo semestre do ano de 2004.

Resultados e discussao

Apesar do esforco realizado para oferecer tecnologia nasagspol meio de
diferentes programas federais, estaduais e municipais, wa#figae dado as disparidades
regionais brasileiras, a existéncia de computadores nas esodlassignifica que a
informatica esteja ali presente.

Outro aspecto que deve ser considerado € o da linguagem cientific&ngias de
uma maneira geral parecem ser inacessiveis a compreensalrdss db ensino basico,



sendo na cidade de Goiania, bem como em outros municipios brasilaiensa do mais alto
indice de baixo desempenho por parte dos alunos, principalmente de p8btitas. Diante
disto, propde-se que a linguagem cientifica deva ser trabalmadsfotmada e levada ao
aluno de maneira desmistificada e acessivel.(AMORIM, 2001)

Esse programa conta com a participacdo de 15 alunos bolsistagn@sjalentraram
em contato com os diretores das escolas participantes e gofessores responsaveis pelas
aulas de ciéncias. Pudemos perceber o grande interesse patagaetcolas em melhorar o
ensino de ciéncias através da realizacao de aulas praticas.

Iniciamos em 1998 um programa com os alunos do curso noturno de licenciatura plena
em biologia da UFG. Para eles, foi feito o desafio de aodmadisciplina de biologia celular,
criar moldes que explicassem de forma simples e acessivaliaos do ensino basico, temas
como: cancer, apoptose (morte celular programada), secrecaaq, celluddizacao celular,
memoria celular.

Este mesmo desafio seria feito em outra disciplina a biologtesenvolvimento em
1999. Desta feita, eles deveriam explicar como os seres vivoatsat por meio de moldes
e, estes moldes deveriam ser inteligiveis também para alunosem@ssidades especiais e,
portanto, deveriam ser traduzidos para a linguagem Bralille.

Este trabalho teve continuidade nos anos de 2000 e 2001 e da coletamethdeess
idéias, somou-se uma outra, 0os alunos estavam construindo um produto adaginal
disciplinas, este produto deveria ir para 0s seus curriculos, poispasitariam e 0s
diferenciariam, além de incentivad-los a seguir no curso deciatira plena. Por isso,
transformamos os resultados obtidos em dados que foram convertidoséen{3)t
comunicacdes a comunidade de professores e pesquisadores durant€ aleSBB02,
realizada no Campus Il da UFG.

A nossa maior satisfacdo foi termos em uma das sessdesacpree duas pessoas
portadoras de necessidades especiais, as quais compreenderaranaatiej através do
toque, o molde que visava explicar o processo de clonagem da ovelha Dolly. Destasnuma
baixissima acuidade visual, 20% de um dos olhos, verificou que o mes@bdraxposto e
explicado a elas, era também exposto aos outros participardessé@@. Esta constatacéo fez
com que ela se manifestasse de maneira muito positiva ao prasegsclusdo social que
tinhamos também por objetivo em nossos projetos.

Demos continuidade as nossas propostas e somamos ao desafio dagtedadico,
ou seja, os alunos deveriam construir jogos com temas bioldégiceasodNtmites foram
rompidos pela traducdo da linguagem cientifica para a brinaape@tagdgica. Aliamos o
cientifico ao ladico, o inacessivel ao palpavel, o concreto. Como deidivulgacéo
realizamos uma exposicdo, organizada no prédio ICB-IV do Instituto&tei@s Biologicas
da UFG. Esta exposicéo recebeu a visita de cerca de 350 alunosndobésio de escolas
da rede publica e privada da cidade de Goiania, a saber: Colégi@sBrogr Colégio
Shallom e CEPAE-UFG. Esta atividade ja faz parte de acdonuadd em projeto de
extensdo do Departamento de Morfologia do ICB — UFG. Nesta ogassdocorreu a idéia
de termos um espaco especifico (sala multiuso) onde pudéssenipar rafividades
extensionistas de recepcdo de alunos para jogos, mas, que fosém thhoratorio para
criacdo de novos produtos e, ao mesmo tempo pudesse recepcionar @rivésaores das
escolas publicas, capacitando-os a levarem nossos brinquedos paratdigegins nas suas
escolas. Estes brinquedos transformados em CD’s que poderiam levaunos aos
laboratorios de informatica das escolas, aliando duas habilidadesndketizacdo deste
espaco tem sido possivel através da aplicagdo dos recursos do PROEXT 2003.



Conclusbes

O programa de extensao: Programa de Socializagcédo das Tecnddsrmacéo e
Comunicacéo representa uma forma de participacdo da UFG no prdeedsmocratizacao
do uso das tecnologias de forma integrada com a sociedade. Appeaéiccda UFG Virtual
como coordenadora das acfGes que norteiam o0s quatro sub-projetopgpaeticidesse
programa é uma resposta da UFG as crescentes demandas loegisnais por uma
“inclusdo digital”, bem como a necessidade de elevar o indiceseéengenho dos alunos do
ensino médio nas disciplinas de ciéncias. Através de acdes gbestjuem estimular os
professores das escolas de ensino basico e médio da regidoadeé Gas suas aulas de
ciéncias; 2) implementem propostas de formacdo continuada @ésgmaEs que exercam
cargo de gestdo e de orientacdo pedagodgica na modalidadelRie ¥ aapacitem alunos da
rede publica de ensino a dar os primeiros atendimentos aos professoiaboratorios de
informatica e 4) gerem novas tecnologias especiais para a produgéatettal didatico
pedagoégico que déem suporte ao trabalho do professor da escola bésditanaus que
estaremos contribuindo para que a Sociedade da Informacdo represerseanco no
desenvolvimento social brasileiro, através do acesso e capacitacdo dessasamologias.

Referéncias bibliograficas

AMORIM, A.C.R. Biologia, Tecnologia e Inovacdo no Curriculo do EnsMédio.
Investigagdes no Ensino de Ciéncias, Porto Alegre, v.3, n1, p1-21, 2001.

GARDNER, P. Science, Technology, and Society: some philosophicattiefis on a Grade
Course. The Jounal of Educational Thought, v.27, n3, p1-28, 1994.

WERTHEIN, J. O Ensino Médio: Proposi¢cdes que Traduzem Vontade udeAseres.
Unesco Brasil -Em Noticia- Discursos do Representante, 29 abril 2ap8urado em 17 de
jul 2003. On line.

Disponivel na Internet: http://www.unesco.org.br/noticias/artigos/ensiraiorasp



