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Resumo

Este trabalho apresenta a organizagcdo do Projeto Brincar nforsum extensionista. O
Projeto possui hoje, basicamente, trés momentos de intervencdo: 1) calmnos que
visitam o MHNJB/UFMG, que além das exposi¢fes tém como possitglidgarticipacdo
nas brincadeiras; 2) com os monitores do MHNJB/UFMG, onde problens&tia insercao
do brincar no Museu; 3) e com o0s professores, onde inicia-se um projétonteao
continuada em parceria com a Regional Leste da Prefeiturecijginde Belo Horizonte.
Dessa forma, ressaltamos a importancia de resgatar a imeataérbrincadeiras e buscamos
enfrentar o desafio historico de buscar aproximar-se da escadudacdo e de um processo
de formag&o humana e profissional que supde uma partilha de experiéncias sociais.
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Introducéo e objetivo

Em atividade desde o ano de 2000, o Projeto Brincar esta insenidcasrdacdes do
Pro-EFE: Centro de Estudos, Pesquisa e Extensdo em Educacém E$solar do
DEF/EEFFTO/UFMG. Atualmente, é coordenado pelos professores JoséoADebortoli,
Meily Assbu Linhales e Tarcisio Mauro Vago, além de contar agrarticipacdo de Cleide
Souza, Leonardo Lacerda, Lilian Pel-Gaudio (Turismoélogos), Alessdtidsa de Faria
(Psicologa) e Aloisio Gomes de Miranda (académico de Educacéo Fisica).

O Projeto Brincar caracteriza-se como um projeto de ensino, pesgexdansao que
busca oferecer um tempo/espaco de troca, de constru¢do, de organizati@a eol
principalmente de apropriacao e reconstrucao da cultura. Tambéxhegtdear que, embora
o Projeto tenha "nascido" no Curso de Educacéo Fisica, compreendernmus@eira como
um tema transversal que pode e deve possibilitar o dialogo engentds campos
disciplinares. Esperamos inclusive constituir a equipe de trabalhoakoms também de
outras areas como pedagogia, terapia ocupacional, musica, teag@uerats. Inicialmente,
o Projeto Brincar foi desenvolvido como um projeto inter-unidades, organizando umaaparceri
com o primeiro ciclo de escolarizacdo da Escola Fundamental divoCRedagdgico —
CP/UFMG. Este formato e acdes foi desenvolvido ao longo do ano de 2000 ¢endo c
proposta a partilha e a construcdo de diferentes experiénciasndadbiras no tempo e
espaco de uma escola de Ensino Fundamenal.

A partir de 2002, este projeto de extensdo convergiu para a elabdeagéo Projeto
de Ensino no Curso de Licenciatura em Educacéo Fisica, atravéd goopuaha-se garantir



aos académicos, futuros Professores de Educacdo Fisica, apepi@rtsn acervo de
brincadeiras, valorizando suas relagbes como parte do processdalragio de
conhecimentos importantes a formacéo profissional, reconhecendo si#maielesocial e
cultural.

A divulgacao da iniciativa redundou em uma série de convites paiaacdal de
acdes de carater extensionista: encontros semanais com alunofessqgoes da Escola
Municipal Aurélio Pires, participacdo no projeto “Educacao Fisicztndade”, realizacéo de
oficina para professores do Centro de Educacédo Infantil- CElI deori¢ Pampulha da
Prefeitura de Belo Horizonte e participagcdo na programac&araluldo Programa de
Formacao Continuada para Professores de Educac¢éo Fisica dasiRetiml de Minas Gerais
(Convénio Pro-EFE/ EEFFTO e SEE/MG), entre outros. Neste momanto,ra dimenséo
da extensdo quanto como projeto de ensino buscou-se estreitar o eidlegm Universidade
Publica e a Educacao Basica. A insercao de académicos daleugstucacéo Fisica em um
Projeto assim organizado, além de se apresentar como um relesame/espaco de
formacéo profissional aproxima as nossas estratégias cuekudas objetivos propostos
pelo Programa de Flexibilizacdo Curricular coordenado pela PtériRede Graduacgéo -
ProGrad/UFMG, e implantado neste ano de 2003 no Curso de EducacédoASsicg. 0
Projeto Brincar estruturado como projeto de ensino e extensdo envolvelenamores e
académicos em reunifes sistematicas de estudo sobre difeyeest8es que envolvem o
tema do brincar e da brincadeira, onde tem emergido a necessidadgigacdo de um
acervo e elaboracao de registros.

Todavia, entendemos que as experiéncias educativas nao estéas rastgistema de
ensino formal, podendo, também, ser organizadas em multiplos espagesultacais, no
didlogo com diferentes sujeitos e comunidades. Nesta perspecttvabalho que ora se
apresenta pretende expor uma outra dimensao extensionista do Projeto Brincamngpieose
em outros espacos culturais. Desde marco de 2003, através deroena gam o MUSEU
DE HISTORIA NATURAL E JARDIM BOTANICO-MHNJB da UFMGeste passou a ser
um espacgo sistematico de intervencdo do Projeto Brincar, pfradas atividades que
semanalmente desenvolvemos na Escola de Educacdo Fisica, dfisoter Terapia
Ocupacional. Também ampliamos o dialogo com outras areas de conftecime
especialmente, com profissionais da area do Turismo que vém concluindsoode Pos-
Graduacao em Lazer, ampliando nossas possibilidade de intervencao e relacd@scasn

O MHNJB/UFMG recebe diariamente para visitacdo alunos delasspublicas e
privadas da regido metropolitana de Belo Horizonte. O museunsstéddo em uma area de
640.000 m2 sendo que a maior parte é de reserva vegetal, possui expesigiiess de
Mineralogia, Arqueologia, Paleontologia, Arte Popular e moseagudmica e fisica. Vimos
gue, muito além de ser apenas mais uma atividade para a gseolasita 0 museu, as
intervencdes do projeto se transformariam em momentos ricogpdeéecia onde o brincar
tornar-se-ia a linguagem comum.

Entendemos a brincadeira como expressdo, representacdo, signifieacdo
reinterpretac@o da e na cultura. O brincar € encontrado nos difeggnpos humanos e em
diferentes periodos historicos. Constitui-se pela interacdo de vataes presentes em
determinados contextos histéricos e sé@o transformados continuamentedpela acdo dos
individuos e por suas producdes culturais. Brincando constréi-se conhecinpeopoiasse
da cultura, aprende as tradi¢Ges, revive memarias, combina reyexsai novos sentidos e
significados. E uma linguagem pela qual significamos o0 mundo attavésiltiplas formas
de express&o. E um momento de interpretacido e comunicagio que f@oasiuitistrucio de
conceitos de vérias areas do conhecimento, a assimilacdo de quajeis, compreensao de
relacées afetivas, desenvolvimento da imaginacdo e constit@rse oma rica gama de
vivéncias envolvendo os diferentes codigos e linguagens: a expressaalcarfpioguagem



verbal e musical. Sendo o museu um lugar rico de codigos, simbolosas atmptegnados
de memorias culturais seria justificavel que as atividades det@reg manifestassem dentro
desse espaco.

O Projeto Brincar objetiva, fundamentalmente, reconhecer e afrnmaportancia da
brincadeira na formacdo humana e escolar das criancas e ngdorde professores. No
brincar ressaltamos relacdes e experiéncias culturais. periércia humana com a
brincadeira reinventa os homens e as mulheres na medida em qoessiliicna e pela
interacdo que os mesmos estabelecem com as multiplas infesndg contexto: valores,
regras, habitos, instrumentos e tecnologias.

O brinquedo e as brincadeiras tém historias, tradicdes e merpartihamos
sentidos e significados construidos e reconstruidos em uma histoaadgoe vem de um
longo percurso e tradicdo; dialogamos com o passado compreendendo-o como uma
experiéncia coletiva. A memoéria € uma das formas de sobreviv@ocassado, tanto
individual quanto social. Ao passar por determinadas experiéncias,ndigidiios
desenvolvem diferentes percepcdes que sdo construidas a pastiradgwoprias escolhas,
modos de ver e vivenciar aquele momento. Ao mesmo tempo, as lembcanggmam
influéncias de representacfes, conceitos, preconceitos, constru¢@esagspoliticas e
ideoldgicas do tempo passado e desse tempo que € hoje. Ha briscageirdoram
transmitidas de geracfes em geracfes e, ainda permanacermammria cultural. Muitas
preservaram suas estruturas iniciais, outras incorporaram caviesidos. Constitui-se assim
com experiéncia, apropriacdo e narrativa da historia, dimensdonfantid de nossa
elaboracdo como seres humanos em nosso processo de formacdo hwess@aeNntido o
brincar revela-se potencializador de ricas experiéncias de formacadalRaetendemos com
nossas acgoes:

Estabelecer parcerias entre o Curso de Educacao Fisica da &BMGtema publico
de educagédo como possibilidade de ampliacdo do espaco institucional coticloraoe a
formacéao de professores;

Desenvolver aces e experiéncias de intercambio entre profedasrdersas areas
de conhecimento da Educacao Basica e alunos de varios cursos da eiirMGpecial das
licenciaturas;

Promover multiplas metodologias e estratégias de formacaooflesgres que se
orientem pela analise critica e reflexiva da préatica pedagogicaajizam;

Consolidar na Escola de Educacédo Fisica mais um espaco insttude ensino,
pesquisa e extensao que tematize as relagbes entre a Educacao Rféiteiazei o brincar.

Pesquisar, organizar e socializar um acervo de jogos e brirasgdestruturando-o
como um banco de dados.

Elaborar estratégias interdisciplinares de formacdo piafigis e dialogo com a
Educacao Basica.

Organizar-se no MHNJB/UFMG como tempo / espaco de partilha pkriéncias e
memorias de brincadeiras.

Ampliar a compreenséo da importancia do brincar na formacao huenascolar de
criancas e adolescentes, bem como a valorizacdo das experédammemorias de infancia
dos professores.

Metodologia

A realizacdo das atividades, bem como o acompanhamento e rdgistnoesmas, é
construido de forma integrada, buscando aproximar a pratica dozemtéormacdo de
professores de Educacéo Fisica. Constituem acfes do Projeto Brincar:

Estudos semanais relativos a teméatica do brincar;



Pesquisa e organizacdo de um acervo de jogos e brincadeiras, askirgor um
Banco de Dados;

Organizacao de um acervo de brinquedos, incluindo o registro historico dos mesmos;

Oficinas/vivéncias de jogos e brincadeiras realizadas reguiteme Museu de
Histdria Natural e Jardim Botanico da UFMG e esporadicamente em outrgesspa

Desenvolvimento de parcerias com sistemas publicos de ensino ® iostitaicoes
educativas interessados em acolher as atividades propostas pelo Projeto Brinca

Resultados e discussao

Apresentaremos a seguir, as principais acdes realizadas et pEojn nossas praticas
realizamos atividades que confirmam a relevancia social quea@abpossui. Reconhecemos
e afirmamos a importancia da brincadeira na formagdo humarmaolaredas criangas. A
intervencdo ndo deve ser confundida como uma imposi¢do, mas como um teagootEs
intercambio, de interacdo, de busca de novas estratégias e possibilidades.

Acreditamos na intervencdo como um momento de troca, de construcdo, onde a
possibilidade de vivenciar diferentes experiéncias nos proporcionawpriagho e
reconstrucao da cultura de brinquedos e brincadeiras. As pitacgizes do Projeto visam a
incluséo do brincar no cotidiano da sociedade, enfatizando a importancimcéra na
formacdo humana e escolar das criancas, enfatizando o brincar cpen&reia cultural e
linguagem, sem distingdo de idade, género ou condi¢cdo social. Em nossess ditfinca
guem quer, embora todos/todas sejam convidados/as. Ao organizar 0S osnamtr
brincadeiras sao inicialmente propostas por nés e, no desenrolar ddérexper
compartilhada, nos descobrimos aprendendo, mais que ensinando. Portantop @ Rnojst,
como um projeto de extensdo, tem como um dos seus principios basicesvengdto,
organizada de forma a proporcionar um rico momento de socializdoamagzdo humana e
profissional.

Nossas acdes acontecem em trés momentos: com 0s alunos, quesadmodades
tém como possibilidade a participag&o nas brincadeiras; com esgods, que participavam
do curso de formacdo de professores do MHNJB/UFMG no qual o Ptojeto uma
participagdo efetiva, tratando das questdes do brincar;, e com 0som®nitlo
MHNJB/UFMG, onde problematiza-se a inser¢cao do brincar no Musente&encao com
as escolas acontece em dois horarios semanais sendo um na paatehdae outro na parte
da tarde, onde as escolas agendadas visitam as exposicdes etm Bingar. Nestes
momentos participam das atividades criangas, adolescentes ssprege brincando juntos
em numero de oitenta a cem pessoas por dia. O curso de formguédedsores acontecia
mensalmente s segundas-feiras. Ja as oficinas com os maos@tonesalizadas uma vez por
semestre. Em julho de 2003, o Projeto Brincar teve participacavaefedi realizacdo de
atividades e oficinas desenvolvidas nas “Férias no Museu”. Além ageM o Projeto
Brincar atuou durante o ano de 2003 em outros espacos. Através de pamerisistemas
municipais de ensino das cidades de Juatuba (MG) e Machado (M@®), desenvolvidos
cursos de formacdo de professores da Educacdo Infantil, onde adefodf infancia, o
brincar e 0 movimento.

Outro espaco de intervencdo foi na Semana do Calouro oferecida pela
EEFFTO/UFMG e no Programa de Formacdo Continuada para Profesorieducacao
Fisica da Rede Estadual de Minas Gerais (Convénio Pro-EFEIEEE SEE/MG), onde
oferecemos oficinas de brincadeiras para os participantes dossvédtcontato realizado
com Secretarias Municipais de Educacgao — Belo Horizonte, JuaMideh@ado — indica que a
interlocucdo com processos de formacdo continuada de professores gossimlidade
promissora para o Brincar. Na EEFFTO, iniciamos um didlogo codemsis projetos de
extensdo — Educacdo Fisica na Terceira Idade, Projeto Guanaltamap@ de Danca



Sarandeiros -, confirmando que o carater interdisciplinar dos brinquentoscadeiras fara
com que no futuro o nosso Projeto amplie, cada vez mais, suas poskabikdéensionistas.
Ja em 2004, o Projeto Brincar também participou do Primeiro Encontreddéad® Museus e
Espacos da Ciéncia da UFMG na Serra da Piedade onde realizadicingade brincadeiras
durante a programacao do evento.

Atualmente, estamos formalizando um projeto de formacéo continuada egsspres
em parceria com a Regional Leste da Prefeitura MunicipBetteHorizonte, através da qual
estamos propondo elaborar uma acdo piloto tendo como tema as praticesiscno
cotidiano da escola. O brincar nesse sentido tem nos possibilitaddidlogo com
professores e trocas de experiéncia, resgate da memoéiidadeia e reflexdes sobre as
criancas no contexto contemporaneo. A escola de Ensino Fundamental semnsmedo
como um lugar de transmisséo, apropriacdo e reconstrucdo da cudtnrast@G, propomos
uma compreensao das brincadeiras e suas relagcbes com danefiérdes sobre a cultura e
seu processo de construcao.

Em nossas parcerias identificamos uma grande demanda de prafesatreos por
brinquedos e brincadeiras que possam ser incluidos no cotidiano esewlayueros espacos
de intervencéo pedagdgica. Assim, nossa intencdo inicial 2areain levantamento de jogos
e brincadeiras. A idéia é fazer com que cada integrante dodsejatresponsavel por trazer
para 0 grupo suas novas aprendizagens. As brincadeiras sdo ensinadagdas/esc
posteriormente, serdo registradas em um acervo digitado. €eaactio esta organizacao
como um banco de dados, esperamos, em breve, disponibiliza-lo para ptafessores e
brincantes interessados. Interessa-nos fundamentalmente construirAcenvo de
Brincadeiras” onde cada registro realizado expresse a produc@oalcyiresente na
brincadeira: sua historia, seus lugares, suas variagcfes, seus mpdaticde Essa ndo é uma
tarefa simples. Temos uma abundéancia de brincadeiras, mas o geaatle d a descricao.
Pretendemos ndo reproduzir registros que descolam as prdtisaseus contextos de
producao. Ao organizar cada registro, esperamos expressar a loigitowial inerente a cada
brincadeira, abandonando assim o recorrente modelo dos manuais @eaeaoee suas
“receitas”.

Também objetivamos, organizar um acervo de brinquedos com os relgistéosos
dos mesmos. Os objetos culturalmente constituidos como brinquedos mudamoado®ng
anos ao mesmo tempo em que revelam permanéncias. Pides, barecd®ms; pipas, bolas,
petecas e outros sdo produzidos na histéria e também produtores desia hisoria.
Esperamos poder reunir esse acervo, ndo para ficar expostoedistaatpara ser brincado,
refletido, praticado. Essa idéia esta mais presente, pois aipaam® 0 Museu nos possibilita
almejar um espaco fisico para que possamos expor e consereava icmando ainda mais
nossa presenca no MHNJB/UFMG.

Conclusbes

Durante o ano de 2003, foram adotadas estratégias de avaliacacsyaisces
continuas ao longo da realizacdo do Projeto Brincar, envolvendo osppatiési e 0s
coordenadores das unidades envolvidas, das escolas e dos projetos pasrawesuscado
registrar e avaliar cada uma das acdes propostas, procuranddcatentifminhos, temas,
guestdes e tensdes pertinentes a experiéncia do brincar eggestrde formacdo. Em 2004,
tendo o Museu de Histéria Natural e Jardim Botanico como nossopatiperceiro e locus
prioritario de desenvolvimento de nossas acdes temos buscado elabgratacnente novas
estratégias de planejamento e interven¢do. Nosso dialogo teatesélizado principalmente
com as criancas e as professoras de Escolas Publicascal&#as que vdo ao Museu para
conhecer as exposi¢bes. Brincamos, tocamos na memoria, partillexpeséncias e
relacdes. Reconhecemos a legitimidade da presenca do Brmaan éespaco que se traduz



como uma histdria viva, revelando muito de nossa trajetoria humanateicaasultural. O
Museu revela-se, por isso, plena sintonia com os propdsitos do Projeto Brincar.

Problematizar a brincadeira pressupfe reconhecer as marcas guajetbrias
humanas, foram e estdo sendo deixadas nos corpos e na memoria tiiss Bgssa nocao
decorre um olhar sobre a formacdo humana (de criancas e adohos)um processo de
apropriacdo das praticas corporais encarnadas na cultura, comusodansraditoriedade.
Ressaltamos a importancia das brincadeiras e buscamos anfredesafio histérico de
buscar aproximar-se da escola, da educacdo e de um procefsondedo humana e
profissional que supde uma partilha de experiéncias sociasprsssupde problematizar os
processos de transmissao e producdo da cultura humana, seysogrieesponsabilidades
humanas e sociais.

Acreditamos que a qualidade da nossa intervencdo, a demanda dos @®fessor
visitantes pelo Projeto e a propria relacdo estabelecida cormro®ras do Museu consolida
a presenca do Brincar no Museu de Histdria Natural e J&diémico da UFMG, como se ja
fizesse parte de sua estrutura. Essa parceria tem sidobamnitaceita e estamos hoje, junto
com a Coordenacéo Geral do Museu, analisando a possibilidade de organikérsaon do
Brinquedo” em dos espacos fisicos que o Museu ja dispde e que jai nbsrécido. Este
projeto ainda precisa ser mais bem formatado, mas ja se @mactetmo uma outra
oportunidade de intervencdo. Enfim, o ato de brincar € uma necessidadeahlwma
necessidade da criacio. Nestes termos é também uma amssémpestética. E também um
direito, expressdo ética que resguarda aos homens e mulheresilaligade de se
reinventarem permanentemente, atividade fundamental para a coagtitde nossa
identidade individual e cultural.

Se estas sdo as premissas basicas, buscamos realizatessmfazer cotidiano.
Assim sendo, sempre que possivel, brincamos muito nos encontros do PraptmoE as
brincadeiras para a roda, brincamos de roda. Trazemos convidadgeenseeam a brincar
em outros lugares, pedimos que nos ensinem o que aprenderam. Trazenmussass
infancias, com as alegrias e as tristezas guardadas nérismeaobntamos nossas historias.
Brincamos para aprender, brincamos para ensinar, brincamos pataregsocializar, mas,
principalmente, brincamos porque gostamos de brincar.

“Tarde? O dia dura menos que um dia. O corpo ainda ndo parou de brjacastéo
chamando da janela: E tarde” (Brincar na Rua, Carlos Drummond de Andrade).
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