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Resumo: Este trabalho aborda a relagao entre a Cultura Maker e a Educacao a
Distancia em busca de responder de que maneira a EaD pode ajudar na
divulgacdo da CM e como esta ultima pode contribuir para a producido de cursos
na EaD. Para isso, realizamos levantamento bibliografico de estudos que analisam
essa aproximagao. Concluimos que tanto a modalidade e a metodologia ativa tem
o potencial de se ajudarem mutuamente.
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1. Introducao

Nos ultimos anos, podemos observar uma crescente expansdo da Educacido a
Distdncia (EaD) como uma modalidade de ensino que democratiza o acesso a
educacgao superior, pois oferece plataformas flexiveis que ampliam as possibilidades
de aprendizagem para pessoas de diferentes regides e contextos. No ensino basico,
€ cada vez maior a busca de se trabalhar competéncias, habilidades e atitudes,
incentivando o processo de aprendizado ativo por meio da Cultura Maker (CM). O
movimento Maker surgiu na década de 60 e 70, a partir do construtivismo, com o
pensamento do matematico sul-africano Seymour Papert, que desenvolveu a teoria
construcionista, que valoriza o meio cultural no desenvolvimento, no qual o aluno
constroi o conhecimento a partir dos seus interesses, enfatizando a construgdo de
objetos reais na produg¢ao deste conhecimento utilizando a tecnologia como recurso.

A CM tem ganhado destaque como uma abordagem promissora porque valoriza a
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criatividade, o pensamento critico, a resolugdo de problemas, a colaboragdo, a

experimentacao e a producao pratica de conhecimentos como “Faga vocé mesmo”,
incentivando o protagonismo do estudante. A integragdo dessas duas perspectivas
apresenta potencial para transformar o cenario educacional, promovendo uma
aprendizagem mais participativa, dinamica, colaborativa e voltada para a resolu¢ao

de problemas reais, além de ampliar o alcance do ensino.

2. Metodologia

A presente pesquisa, qualitativa, de carater exploratério e com abordagem
fenomenoldgica, investigou a aproximagdo entre a EaD e a CM, buscando
compreender de que forma a CM pode contribuir com a EaD e vice-versa. Para isso,
foi realizado um levantamento bibliografico e anadlise de artigos publicados em
perioddicos cientificos a partir dos anos 2000, tendo como principal fonte o Portal de

Periédicos da Capes.
3. Desenvolvimento

Numa tentativa de aproximar a EaD da CM, duas perguntas nortearam nossa
reflexdo: Como a EaD pode servir a divulgagao da Cultura Maker? Como a Cultura

Maker pode ser aplicada a EaD?
3.1 Beneficios e desafios da Cultura Maker

Neto et alii. (2024) no artigo “A Cultura Maker como Metodologia Ativa de Ensino:
Contribui¢coes, Desafios e Perspectivas”, realizou revisdo sistematica de literatura
sobre a CM e Educagao. A partir deste levantamento, Neto (2024) apresenta os

principais beneficios e desafios da CM:

Incentivo ao trabalho em equipe, a colaboragéo, o planejamento, a pesquisa, 0s processos de
tomada de decisdes e a interacdo entre pares.

Promogé&o do ensino criativo, inventivo e produtivo.
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Permite construir, consertar, modificar e fabricar os mais diversos tipos de objetos e projetos.

Permite experienciar a aprendizagem ativa.

Oferece oportunidades para a criagdo de conhecimento baseado na pratica e aprendizagem
multifacetada.

Apoio ao desenvolvimento de educadores makers nas escolas.

Quadro 1: beneficios da cultura maker para a educacgéo. Fonte: elaborado a partir de Neto (2024).

Por outro lado, os desafios que se apresentam a CM nos processos de ensino-

aprendizagem, segundo os autores, envolvem:

Adaptacgdo de alunos e professores a um ambiente de aprendizagem autodirigido e colaborativo.

Disponibilidade de horario e recursos materiais adequados.

Formacao docente para utilizagao da cultura maker.

Proatividade e disposi¢cado para aprender com os pares.

Vinculagao das atividades maker ao curriculo escolar.

Abandono das metodologias tradicionais.

Busca de familiaridade com tecnologias digitais.

Quadro 2: desafios da cultura maker para o ensino-aprendizagem. Fonte: elaborado a partir de Neto
(2024).

3.2 A EaD e a Cultura Maker

A EaD por sua natureza inovadora e tecnoldgica, € uma modalidade a qual aderem
facilmente as metodologias ativas. Para pensar a aproximacgao entre EaD e CM,
realizamos um levantamento bibliografico, no Portal de Periédicos da CAPES, de
artigos que abordam os assuntos concomitantemente e em separado. Apesar da
presenga cada vez maior das metodologias ativas na EaD, o levantamento
bibliografico realizado por nés apresentou poucos trabalhos académicos abordando
a relacao entre a modalidade e a CM. Dentre os estudos analisados, destacamos o
artigo “Cultura Maker para Educadores: um projeto de Curso Hibrido Baseado em

MOOC”, de Fabiana Chagas de Andrade e Livia Chagas Felix. O artigo propde o

Grupo de Pesquisa Texto Livie | Belo Horizonte | v.1 [ n.19 | 2025.1 | e-ISSN: 2317-0220

Realizagio: Apoio: Produgiio:
raLe 3

B reoenas 3
Toitolivoc® SEMIOTEC CAEDE) w2z mm UFIIG gy & Conrtt o




Pagina |4

UEaD sL

desenvolvimento de um curso sobre CM hibrido baseado no formato MOOC para

educadores. Tal curso utilizou o modelo ADDIE e as ferramentas do design
instrucional para propor uma formagao que combina atividades presenciais e virtuais
e recebeu o nome de “Cultura Maker para educadores”. Foi organizado em duas
frentes: o conteudo tedrico é oferecido por meio do MOOC; as atividades praticas
presenciais sao realizadas em um laboratério maker. O curso esta organizado em
oito mddulos escritos a partir das metodologias ativas da microaprendizagem, na
qual o conhecimento é apresentado em pequenas porcoes, € da sala de aula
invertida. A avaliacdo é realizada por meio de questionarios estruturados no
ambiente virtual. Ao final dos médulos, sdo propostas atividades praticas. O cursista
tem a opgao de realizar somente a porgao tedrica do curso ou de realizar a versao
completa com a acesso ao laboratério maker da instituicdo. Ha féruns de duvidas e
a proposi¢cdo de um plano de aula como trabalho final de curso. Os mddulos do
curso abordam os seguintes itens: cultura maker na educacgéo, realidade aumentada
e virtual, programacdo em scratch, robdtica com lego, arduino, modelagem e
impressao 3D, cortadora a laser e metodologias ativas (aprendizagem criativa e

baseada em projetos).

A proposta de um curso hibrido é opcéo interessante para a formacido de
professores na CM, principalmente, quando se € possivel disponibilizar todos os
recursos necessarios a aprendizagem que ultrapasse a fase tedrica, contemplando
ao “aprender fazendo” -caracteristico desta cultura. Na impossibilidade da
disponibilizagado do laboratorio maker, a proposta aproxima-se de algumas iniciativas
de cursos online existentes. Tais como o curso “Educador Maker. primeiros passos’,
oferecido pelo CEFOR/IFES. Autoinstrucional, com carga horaria de 30 horas, o
curso se propde a apresentar principios que norteiam a implementacdo de
laboratérios maker. Ou ainda, da mesma instituicdo, o curso “Educador Maker:

”

ensino 'mao na massa"”, de mesmo formato, e que se propde a capacitar o educador
a reconhecer e integrar caracteristicas da cultura maker na educacgao.

Essencialmente tedricas, essas iniciativas visam capacitar o educador para o
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trabalho no ambiente presencial da sala de aula, principalmente da educagao

basica. Podemos dizer que o curso proposto pelas autoras e os cursos do CEFOR
sdo exemplos de formagdes que respondem a indagagao sobre como a EaD pode
contribuir para a propagacado da CM na Educacéo. Por sua vez, resta-nos pensar em

como a CM poderia servir a EaD enquanto metodologia ativa.
3.3 Proposta de aplicagcdao da CM a EAD:

Os beneficios da CM para a educagcdo apontados por Neto (2024) podem
certamente ser estendidos a EaD. A chave para integrar a CM a EaD passaria pela
aplicacao de processos da metodologia a modalidade, utilizando-se das ferramentas

digitais. Em fungao disso, propomos as seguintes abordagens nos cursos EaD:

Atividades virtuais baseadas em problemas reais com desenvolvimento de jogos, sistemas,
graficos ou apresentagdo de solugdo conceitual.

Atividades que estimulem a criatividade e a experimentag¢do, como desafios virtuais relampago em
grupo.

Atividades que estimulem a colaboragédo e compartiihamento online com utilizagdo de softwares
colaborativos ou reunides online para brainstorm.

Emprego de ferramentas digitais “para fazer”, tais como softwares e plataformas para a criacao e
prototipagem digital.

Reflexdo e documentacéo do processo por meio do emprego de diarios virtuais.

Atividades do tipo “Mostrar e contar” virtuais, como um laboratério maker digital para apresentacao
de projetos.

Quadro 3: propostas de emprego da Cultura Maker na EaD. Fonte: autoras.

Assim como em outras metodologias ativas, as ferramentas tecnolégicas e
metodoldgicas da EaD permitem a elaboragao de produtos educacionais a partir dos
principios da CM, beneficiando os alunos da modalidade com as qualidades desta

metodologia.

4. Conclusao
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Esta pesquisa identificou beneficios e desafios da articulagdo entre CM e EaD.
Concluimos ser possivel utilizar a EaD para divulgar a CM, por meio de MOOCs ou
modelos hibridos. Por outro lado, os principios da CM podem ser aplicados
diretamente em cursos a distancia. Considera-se pertinente que investigagdes
futuras ampliem o escopo de dados quantitativos e qualitativos por meio de ofertas-
teste que permitam observar a efetividade das aplicagbes propostas.
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