
CURSO DE VERÃO 2026 – LED/DEDD 

Introdução à Lógica de Programação e ao pensamento computacional 

Objetivos 

 Apresentar os principais conceitos de programação, como abstração, 

pensamento analítico, dedução lógica, entre outros. 

 Apresentar os paradigmas e as principais ideias de programação, como variáveis, 

loops, atribuição, condicionais, entre outros. 

 Possibilitar ao estudante o contato com as bases do pensamento computacional, 

para que ele possa se aprofundar na(s) linguagem(s) de seu interesse. 

Conteúdo programático 

1. O que é lógica de programação? 

2. Princípios da lógica de programação 

a) Criatividade 

b) Pensamento analítico  

c) Generalização/ Especialização 

d) Abstração 

e) Dedução lógica 

f) Pensamento relacional 

g) Coesão, consistência, coerência, relevância 

h) Pensamento por padrões  

i) Domínio de problema e domínio de dados 

3. Conhecendo a linguagem Javascript 

4. Tipos de dados em Javascript 

5. Estruturas de dados 

6. Estruturas de repetição 

7. Estruturas condicionais 

8. Operadores matemáticos 

9. Operadores condicionais 

10. Funções 
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