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UNIVERSIDADE FEDERAL DE MINAS GERAIS
DIRETORIA DE EDUCACAO A DISTANCIA E EDUCACAO DIGITAL

CHAMADA INTERNA DEDD/UFMG N° 01/2026

CHAMADA INTERNA PARA A SELECAO E PRODUGAO DE RECURSOS EDUCACIONAIS
DIGITAIS E CURSOS PARA A NOVA PLATAFORMA DE EDUCACAO DIGITALE A
DISTANCIA DA UNIVERSIDADE FEDERAL DE MINAS GERAIS

1. APRESENTAGCAO

A Universidade Federal de Minas Gerais (UFMG), por meio da Diretoria de Educacao a
Distancia e Educagéo Digital (DEDD), lanca a presente Chamada Interna no contexto da
implementagdo da Plataforma UFMG Digital, ambiente institucional voltado a formagéo e a
capacitagdo continua da comunidade académica e da sociedade.

A Educacao Digital vem se consolidando como um instrumento de transformacao social,
contribuindo significativamente para a melhoria da qualidade do ensino no Brasil, ao ampliar
as possibilidades pedagdégicas. Essa modalidade favorece o processo de aprendizagem,
diversifica as formas de acesso ao conhecimento e fortalece praticas educacionais mais
acessiveis, interativas e conectadas as diferentes geracoes.

A Plataforma UFMG Digital tem como objetivo ampliar o acesso a informacédo e ao
conhecimento em formato digital, atendendo discentes, docentes, técnicos-administrativos,
colaboradores terceirizados e também a comunidade externa, por meio da oferta de
recursos educacionais digitais e cursos em diferentes formatos e niveis de complexidade.

Embora a UFMG ja desenvolva diversas iniciativas nessa area, muitas delas ainda se
encontram distribuidas em diferentes canais e vinculadas a acgoes isoladas. Sendo assim, a
Plataforma UFMG Digital surge como um ambiente institucional voltado a centralizagao,
organizagao e divulgacdo dessas iniciativas, favorecendo uma gestdo integrada, maior
visibilidade das acbes desenvolvidas e a ampliacdo do acesso aos conteudos produzidos
pela Universidade.

Alinhada as politicas institucionais de inovagdo pedagdgica e transformacgdo digital, a
iniciativa busca fomentar o desenvolvimento de competéncias digitais no ambito da UFMG,
bem como fortalecer e qualificar as praticas de educacao digital e a distancia, promovendo
a producgao, a curadoria e a disseminacao de recursos educacionais digitais.

Nesse contexto, a presente Chamada visa mobilizar a comunidade universitaria para a
proposi¢do de recursos educacionais digitais, cursos e agdes formativas que contribuam
para a construgao e o fortalecimento da Plataforma UFMG Digital, a ser langada em 2027,
como ambiente estratégico de formagao, compartilhamento de conhecimentos e ampliacao
do impacto social da Universidade.
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2. OBJETIVOS E PRE-REQUISITOS

2.1. Esta Chamada visa fomentar a selecado de recursos educacionais digitais e o apoio a
producdo de cursos para a nova plataforma institucional de Educacéo Digital e a Distancia.
A presente Chamada Interna tem como objetivo selecionar propostas para:

a) disponibilizagdo de recursos educacionais digitais na plataforma institucional de
Educacéo Digital e a Educacéao a Distancia da UFMG;

b) apoio a produgédo de cursos de formagdo de curta duragdo para oferta na plataforma
institucional.

2.2. Poderao submeter propostas os servidores docentes da UFMG, incluindo substitutos e
voluntarios, servidores Técnico-Administrativos em Educacao (TAE) da UFMG, com nivel de
formacdo em curso superior e/ou com pés-graduacgao (concluida ou em andamento), e
discentes de cursos de pds-graduagao, cuja proposta seja encaminhada pelo orientador,
docente da UFMG.

2.3. Demandas referentes a acdes de desenvolvimento institucional, com foco na promogéao
de agdes integradas que visem ao desenvolvimento da atividade-fim do setor solicitante,
podem ser propostas por pré-reitorias, diregbes de unidade, coordenagdes de curso de
graduacao e coordenagdes de curso de pos-graduagao e devem conter essa indicagao na
inscrigéo.

2.4. Esta chamada ndo contempla qualquer tipo de pagamento aos proponentes
selecionados, sendo o apoio institucional efetivado por meio da prestacdo de servigos de
orientacao, revisao pedagodgica e producao audiovisual com os profissionais das equipes da
DEDD.

3. MODALIDADES DA CHAMADA

A presente Chamada Interna esta estruturada em duas modalidades, com objetivos e fluxos
distintos, visando atender tanto a disponibilizacdo de recursos educacionais digitais, ja
produzidas, quanto ao fomento a criagdo de novos cursos de formagdo para a plataforma
UFMG Digital:

3.1. Modalidade A - Sele¢ao de recursos educacionais digitais

3.1.1. Recursos educacionais digitais sdo materiais produzidos em formato digital com
finalidade pedagdgica, utilizados para apoiar processos de ensino, aprendizagem, formagéao
e disseminacéo do conhecimento.

3.1.2. Serdo aceitos diferentes formatos de materiais, tais como videoaulas, video tutoriais
ou procedimentais, podcasts educativos, infograficos interativos, jogos digitais educativos,
sequéncias didaticas (trilhas formativas), materiais interativos criados no Genially e outros
recursos educacionais digitais que apresentem potencial de uso em agdes de ensino,
formacéo e disseminagéo do conhecimento na UFMG.
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3.1.3. Os recursos deverao estar atribuidos a licenca Creative Commons. A licenca Creative
Commons Atribuicdo—NaoComercial-Compartilhalgual (CC BY-NC-SA) permite que outras
pessoas utilizem, compartiihem, adaptem e remixem a obra, desde que seja atribuida a
autoria original, ndo haja finalidade comercial e as novas criagbes sejam licenciadas sob os
mesmos termos da obra original.

3.1.4. Esta modalidade tem por objetivo receber, em fluxo continuo, recursos e conteudos
educacionais digitais ja produzidos ou em estagio avangado de desenvolvimento, para
disponibilizacdo na plataforma UFMG Digital.

3.2. Modalidade B - Apoio a produgao de cursos

3.2.1. Esta modalidade tem como obijetivo selecionar propostas para o desenvolvimento de
cursos de formacéao autoinstrucionais, caracterizados pela realizagdo do percurso formativo
de maneira autbnoma pelo participante, sem mediagao docente continua, a serem ofertados
na Plataforma UFMG Digital. Os cursos deverao possuir carga horaria maxima de 30 horas
e contardao com suporte técnico, bem como com apoio pedagdgico e tecnoldgico da DEDD,
em seu processo de planejamento, producdo e implementagcdo. Também poderdo ser
submetidos cursos em estagio avangado de desenvolvimento.

3.2.2. As propostas deverdo apresentar uma concepcgado de curso estruturada, incluindo
objetivos de aprendizagem, area de conhecimento, publico-alvo, justificativa, carga horaria,
formato e principais conteludos a serem abordados. Espera-se que os cursos tenham
carater aplicado, com foco na formacao pratica e no desenvolvimento de competéncias,
especialmente no contexto da educagao digital. Os cursos deverao prever atividades
avaliativas na plataforma para fins de certificacdo dos cursistas.

3.2.3. Cada proponente podera submeter apenas 1 (uma) proposta de curso nesta
modalidade, cuja tematica esteja relacionada a sua area de formacao/especialidade e/ou a
atividade profissional que exerce na UFMG. O proponente devera comprovar a formagao
e/ou experiéncia profissional na area do curso proposto. A comprovacao das informacgoes
devera ser realizada por meio de links para curriculo Lattes, portfélios ou relatorios
disponibilizados em ambiente digital e acessiveis para consulta.

3.2.4 As propostas submetidas serdo analisadas e priorizadas com base em critérios
académicos, institucionais e de viabilidade, detalhados no ANEXO A, considerando o
alinhamento com os objetivos da UFMG Digital, a capacidade de execugdao no prazo
estabelecido, bem como o equilibrio entre areas tematicas, publicos atendidos e capacidade
de execucao da DEDD.

3.2.5 Serao priorizadas propostas vinculadas a projetos de ensino, pesquisa e extensao que
nao possuem financiamento de qualquer natureza.

4. APOIO OFERTADO PELA DEDD

4.1. A DEDD disponibilizara apoio pedagégico e tecnolégico as propostas selecionadas,
especialmente no ambito da Modalidade B, podendo também atuar, quando necessario, na
adequacéo dos recursos submetidos na Modalidade A.
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4.2. O apoio ofertado estara condicionado a natureza da proposta, a disponibilidade
institucional, ndo implicando, necessariamente, atendimento integral de todas as demandas
apresentadas pelas equipes proponentes. O detalhamento do apoio é especificado no
ANEXO B.

4.3. A atuagdo da DEDD n&o substitui a responsabilidade académica e técnica dos
proponentes, cabendo a estes a autoria dos conteudos, a consisténcia conceitual e o
cumprimento dos prazos estabelecidos.

5. RESPONSABILIDADES DOS PROPONENTES

5.1. Assinar o Termo de Cessdo de Direitos Autorais, por meio da licenga Creative
Commons, na modalidade “Atribuicdo - Nao Comercial - Compartilha Igual (CC BY-NC-SA)”,
ou, quando nao aplicavel, por licenga equivalente. Essa licenca deve assegurar a DEDD o
direito de autorizar terceiros a utilizar, adaptar e criar obras derivadas da obra original,
desde que sem finalidade comercial, com a devida atribuicdo de autoria e compartilhamento
das obras derivadas sob os mesmos termos da licenga original.

5.2. Cumprir os prazos e as etapas estabelecidas no cronograma (item 7) desta chamada.

5.3. Os proponentes sdo responsaveis pela concepg¢ao, desenvolvimento e entrega dos
conteudos, recursos ou cursos submetidos no ambito desta Chamada, devendo observar as
diretrizes institucionais da UFMG e as orienta¢cdes da DEDD ao longo de todo o processo,
conforme detalhado no ANEXO C.

5.4. Os proponentes devem ter disponibilidade para participagdo em reunides (presenciais
ou por videoconferéncia) de alinhamento, orientacdo e ajustes nas propostas aprovadas,
além de atividades presenciais a serem realizadas na DEDD, para a implementacdo dos
recursos educacionais digitais ou cursos, especialmente a gravacao de audios e videos.

6. INSCRIGAO, SELECAO, RESULTADO E CONVOCAGAO

As submissdes deverao ser realizadas por meio de formulario eletrdnico, disponivel no link:
https://forms.ale/911on8Th6DVS1wzV9, acompanhado das informagbes necessarias para
identificagdo do conteudo, autoria, descricao, area de conhecimento, publico-alvo e demais
metadados exigidos.

6.1. Modalidade A - Sele¢ao de recursos educacionais digitais

6.1.1. Os recursos submetidos na Modalidade A serdo recebidos em fluxo continuo, no
periodo de 08/06/2026 a 31/10/2026, e analisados sob demanda pela DEDD quanto a
qualidade técnica e pedagdgica, a relevancia institucional, a adequacdo as diretrizes de
acessibilidade, a conformidade com a legislagédo de direitos autorais e ao potencial de
utilizagdo na plataforma. O resultado da analise sera encaminhado ao e-mail informado no
ato da inscricao até 30/11/2026. As submissbes poderao ser classificadas como: (a) aceitas,
quando atenderem a todos os critérios estabelecidos; (b) aceitas com corregdes obrigatdrias
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para publicagcdo, quando forem necessarios ajustes pontuais; ou (c) rejeitadas, quando
demandarem modificacdes substanciais ou estiverem fora do escopo desta Chamada.

6.2. Modalidade B - Apoio a produgao de cursos

6.2.1. As propostas submetidas na modalidade B, no periodo de 08/06/26 a 10/07/2026,
serao analisadas pela DEDD, conforme os critérios do ANEXO A. A aprovacgao implicara a
autorizagdo para disponibilizagdo publica ou institucional' do material, conforme definigéo
da DEDD e do proponente, bem como o cumprimento do cronograma definido nesta
Chamada. Poderao ser solicitados ajustes técnicos, pedagégicos ou de adequacdo a
identidade institucional antes da publicagao.

6.2.2. Os critérios de avaliagao estao distribuidos em 100 (cem) pontos. As propostas que
obtiverem nota igual ou superior a 70 (setenta) pontos serdo consideradas classificadas. As
propostas com pontuacao inferior serdo desclassificadas.

6.2.3. A selecao dar-se-4 em uma unica etapa, por Comisséao interna designada pela DEDD
UFMG.

6.2.4. A interposicado de recursos podera ser realizada no prazo de até 2 (dois) dias Uteis
apo6s a divulgacdo do resultado preliminar, por meio do envio de e-mail para
educacaodigital@ufmg.br. Recursos sem a devida exposicdo de justificativa serao
desconsiderados.

6.2.5. O resultado final desta Chamada sera divulgado no endereco eletrdnico
https://www.ufmg.br/dedd/chamadas/, conforme cronograma previsto.

6.2.6. Apds a divulgacao do resultado final, o proponente convocado, via e-mail, devera se
manifestar no prazo unico de até 24 (vinte e quatro) horas, devendo formalizar seu aceite e
ou desisténcia. A convocagdo de candidatos excedentes podera ocorrer, conforme a
necessidade, respeitada a ordem de classificagao do resultado final.

6.2.7. E de inteira responsabilidade do proponente acompanhar as publicacdes de todos os
atos, retificagdes, convocagdes e comunicados referentes a esta Chamada.

7. CRONOGRAMA

7.1. O cronograma a seguir estabelece as etapas para submissdo, selegcdo e
desenvolvimento das propostas.

' O curso podera ser destinado exclusivamente aos estudantes ou servidores da UFMG ou a publicos
especificos.
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Quadro 1 - Cronograma da Chamada

Modalidade A - Selecéo de recursos educacionais digitais

Etapa Periodo
Publicacdo da Chamada 08/06/26

Periodo de submissao de recursos educacionais digitais
(fluxo continuo)

Analises dos recursos educacionais digitais e resultados até 30/11/26
Publicacio na plataforma a partir de 2027

08/06/26 a 31/10/26

Modalidade B - Apoio a produgao dos cursos

Etapa Periodo

Publicacdo da Chamada 08/06/26
Periodo de submissao das propostas 08/06/26 a 10/07/26
Analise das propostas 13/07/26 a 24/07/26

Divulgacao do resultado preliminar 27/07/26
Periodo para interposicédo de recursos 28/07/26 e 29/07/26

Divulgacao do resultado final e convocagao 31/07/26
Inicio das atividades e reuniao de alinhamento com a DEDD 03/08/26 a 07/08/26
Etapa de planejamento pedagdgico e roteirizagao 10/08/26 a 21/08/26
Producao dos cursos, revisao, validagao e ajustes 24/08/26 a 30/10/26
Validacao final no ambiente de teste 03/11/26 a 13/11/26

Publicacao na plataforma a partir de 2027

7.2. O cumprimento do cronograma é condi¢do essencial para a participagdo na Chamada.
Propostas que ndo atenderem aos prazos estabelecidos poderdao ser descontinuadas, a
critério da DEDD, de modo a garantir a viabilidade operacional e a organizacdo das
chamadas para a plataforma UFMG Digital.

7.3. Eventuais ajustes no cronograma poderdo ser realizados pela DEDD, mediante
comunicagao prévia as equipes participantes.

8. CERTIFICAGAO DOS PROPONENTES

8.1 Sera fornecido certificado ao proponente conteudista somente apds a finalizagdo da
elaborac&o do curso ou a disponibilizagdo do recurso educacional.

8.2 Os dados de participacdo nesta Chamada serdo encaminhados para compor 0s
indicadores de producdo dos Departamentos ou Estruturas Equivalentes na matriz de
dimensionamento, no que se refere as atividades de formacao docente.

8.3 Os recursos e cursos vinculados a projetos poderao ser mencionados em relatérios
internos e de agéncias de fomento como produtos desenvolvidos no dmbito de atividades
de ensino, pesquisa e extensao.
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8.4 Os certificados poderao ser utilizados para o reconhecimento de saberes e
competéncias, no dmbito dos TAE, bem como para fins de formagcao complementar de
estudantes de pds-graduagao, conforme as definigbes das instancias responsaveis.

9. DISPOSIGOES FINAIS

9.1. A submissdo de propostas implica a concordancia com todas as condicbes desta
Chamada Interna. O apoio ofertado pela DEDD ¢é de natureza técnica, pedagodgica e
tecnoldégica, nado prevendo, necessariamente, repasse financeiro direto as equipes
proponentes.

9.2. Os recursos educacionais digitais e cursos produzidos terdo autoria preservada, sendo
autorizadas sua utilizagao, adaptacao e disponibilizacdo pela UFMG para fins educacionais
na plataforma UFMG Digital e em outros ambientes institucionais. Os proponentes sao
responsaveis pela originalidade dos materiais, pelo cumprimento da legislacdo de direitos
autorais, de uso de imagem e demais legislagdes vigentes.

9.3. A DEDD podera solicitar ajustes nos materiais a0 acompanhar a execugado das
propostas, podendo descontinua-las em caso de descumprimento dos critérios ou prazos
estabelecidos. Também se reserva o direito de realizar alteragdes nesta Chamada,
mediante comunicagao prévia.

9.4. A qualquer tempo, esta Chamada podera ser revogada, retificada ou anulada, no todo
ou em parte, por motivo de interesse publico ou institucional, sem que isso implique direito a
indenizacao de qualquer natureza.

9.5 Duvidas relativas a presente Chamada poderdo ser encaminhadas para o e-mail
educacaodigital@ufmg.br.

9.6 Os casos omissos serao resolvidos pela DEDD UFMG.

Belo Horizonte, 8 de junho de 2026.

Patricia Nascimento Silva
Diretoria de Educacéao a Distancia e Educacéao Digital
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ANEXO A - Critérios de avaliagdo da Modalidade B (Apoio a produc¢ao de cursos)

A priorizagio observara os seguintes critérios:

Pontuacgao
Critério maxima
I. Formato, carga
horaria, adequacao Formato e carga Atende

técnica 20 horaria adequada parcialmente Inadequado

ll. Relevancia

institucional, Forte alinhamento

alinhamento + atendimento a

estratégico e demandas Alinhamento Sem
impacto 20 prioritarias parcial alinhamento

|[ Integra areas +
Transversalidade e ensino/pesquisa/ Integracéo
integracao 20 extensdo/gestao parcial Isolado
IV. Viabilidade de
execugao, Executavel,
experiéncia e cronograma
capacidade do consistente, Riscos
proponente 20 equipe disponivel moderados Inviavel
Coeréncia didatica
V. Qualidade + metodologias Adequado com
pedagogica 20 adequadas fragilidades Fraco

As propostas serao classificadas como: (a) classificadas e contempladas, (b) classificadas,
mas nao contempladas e (c) rejeitadas.

Detalhamento dos critérios de avaliagao

I. Formato, carga horaria e adequacao técnica
Serao priorizadas propostas que apresentem:

e cursos de curta duragdo, com foco em objetividade e aplicabilidade, favorecendo
maior adesao e conclusao pelos participantes;

e organizagao em formato de microlearning, com conteudos estruturados em unidades
curtas e independentes;

e estrutura modular que permita flexibilidade de oferta e possivel reutilizacdo dos
conteudos em diferentes contextos formativos;
viabilidade de producido com os recursos institucionais disponiveis;
observancia de diretrizes de acessibilidade e usabilidade.

ll. Relevancia institucional, alinhamento estratégico e impacto

Serao valorizadas propostas que:
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e contribuam para o desenvolvimento de competéncias digitais e/ou competéncias
estratégicas para a Universidade;

e estejam alinhadas as diretrizes institucionais da UFMG nas areas de ensino,
pesquisa, extensdo e gestao;

e apresentem potencial de impacto e contribuicdo para diferentes publicos da
comunidade académica e/ou externa.

lll. Transversalidade e abrangéncia tematica
Serao priorizadas propostas que:

e dialoguem com mais de uma area do conhecimento ou campo de atuacéo,
promovendo formagdes com aplicabilidade em diferentes contextos institucionais;

e mantenham consisténcia conceitual em um dominio especifico, mesmo quando
abordarem temas interdisciplinares;

e favoregam a integracao entre ensino, pesquisa, extensao, gestao e inovagao.

IV. Viabilidade de execugao, experiéncia e capacidade do proponente

Serao consideradas:

clareza e consisténcia da proposta em termos de escopo e estrutura;

adequacdo ao prazo maximo de 3 (irés) meses para desenvolvimento completo do
Curso;

formacao e experiéncia do proponente ou da equipe;

compatibilidade entre a complexidade da proposta e o cronograma estabelecido;
exequibilidade técnica e pedagdgica no contexto do apoio ofertado pela DEDD.

V. Qualidade pedagogica da proposta
Serao analisados:

clareza dos objetivos de aprendizagem;

coeréncia entre objetivos, conteudos e estratégias de ensino;
adequacéo do formato ao publico-alvo;

uso de metodologias ativas, quando pertinente;

previsdo de atividades avaliativas ou formativas (quando aplicavel).
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ANEXO B - Apoio da DEDD UFMG

De forma geral, o apoio da DEDD podera incluir:
I. Apoio pedagodgico e design instrucional

orientagdo na estruturagdo pedagdgica de cursos e recursos educacionais digitais;
apoio na definicdo de objetivos de aprendizagem, organizagédo de unidades/modulos
e estratégias de ensino;

acompanhamento na elaboracao de roteiros didaticos;

adequacgao dos materiais as diretrizes de educacgao digital da UFMG;

orientagdo quanto a boas praticas de ensino a distancia e microlearning.

Il. Apoio a produc¢ao de recursos educacionais digitais para os cursos

orientacéo para elaboragao de roteiros de videoaulas e materiais educacionais;
apoio na organizacao e padronizagao de conteudos para ambiente digital;
revisao técnica e pedagodgica dos materiais (Qquando aplicavel);

orientagdo quanto a linguagem, acessibilidade e usabilidade dos conteudos.

lll. Apoio audiovisual

suporte para gravacao de videoaulas nos estidios da DEDD (quando disponivel);
orientagdo para gravagdes externas ou autbnomas;

edicao basica de videos e outros materiais audiovisuais;

apoio na captagao e tratamento de audio e imagem.

IV. Design grafico e identidade visual

e desenvolvimento ou adequagado de identidade visual dos cursos ou recursos
educacionais digitais;

e criacdo de pecas graficas de apoio (capas, thumbnails, templates, slides
institucionais, entre outros);

e alinhamento com a identidade visual da Plataforma UFMG Digital.

V. Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA)

criagao e configuragcédo do espago do curso na plataforma institucional,
organizagao dos conteudos no ambiente virtual;

orientagdo quanto a formatos, padroes e requisitos técnicos para publicagao;
apoio na descri¢ao e catalogagao dos materiais;

orientagdo para divulgagao institucional (quando aplicavel).

10
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ANEXO C - Responsabilidade dos proponentes

Constituem responsabilidades dos proponentes:

I. Concepcgao e planejamento

elaborar a proposta pedagdgica do conteudo ou curso, incluindo objetivos de
aprendizagem, publico-alvo, justificativa e estrutura geral;

definir escopo, abordagem metodoldgica e organizagdo dos conteudos;

garantir a coeréncia entre objetivos, conteudos e estratégias de ensino.

Il. Produgao de conteudos

desenvolver integralmente o conteudo técnico e académico do material ou curso;
elaborar roteiros, textos, atividades, avaliagbes (quando aplicavel) e demais recursos
educacionais;

participar ativamente das etapas de producdo, incluindo gravacgdes, revisdes e
validacoes.

lll. Articulagdo com a DEDD e cumprimento de prazos

participar das reunides de alinhamento e acompanhamento;

atender as orientagcbes pedagdgicas, técnicas e institucionais fornecidas pela DEDD;
realizar os ajustes solicitados dentro dos prazos estabelecidos;

respeitar o cronograma definido na Chamada;

garantir a entrega de todas as etapas previstas dentro do periodo estabelecido (até
3 meses, no caso da Modalidade B);

comunicar previamente eventuais dificuldades que possam impactar o cronograma.

V. Qualidade e conformidade

assegurar a qualidade técnica, pedagodgica e cientifica dos conteudos;

observar as diretrizes de acessibilidade, usabilidade e inclusao;

garantir conformidade com a legislacéo de direitos autorais e uso de imagem;
responsabilizar-se pela originalidade, pela correta citagdo de fontes e pelo uso ético
e responsavel de ferramentas de inteligéncia artificial.

VI. Validagao e entrega final

realizar a validacao final dos materiais produzidos;

aprovar a versao a ser publicada na plataforma;

fornecer as informagdes necessarias para catalogacdo e disponibilizagdo dos
conteudos.

VII. Autorizagao de uso

Assinar o Termo de Cesséo de Direitos Autorais e autorizar a disponibilizacdo dos
conteudos na plataforma UFMG Digital para fins educacionais;

estar ciente de que os materiais poderdo ser utilizados institucionalmente,
respeitados os créditos de autoria.
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