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MATRIZ CURRICULAR

A organizacao curricular foi feita para atender aos objetivos do curso, sendo dividida em dois

eixos: Concentragado e Dispersao.

No Eixo Concentragdo serdo ofertadas 9 (nove) disciplinas obrigatdrias com temdticas do campo
educacional e das tecnologias digitais, incluindo Metodologia de pesquisa e Trabalho de

Conclusao de Curso.

No Eixo Dispersdo serdo desenvolvidas atividades ao final de cada disciplina obrigatéria do Eixo
Concentracdo, cujos temas serdo de livre escolha do aluno e deverao ser utilizadas tecnologias
digitais ja trabalhadas no curso. Com este método, o aluno tera o seu Portfélio Digital produzido

ao longo dos 4 (quatro) semestres da especializacdo.

Além das disciplinas obrigatdrias e atividades dos 2 (dois) eixos, serdo ofertadas 3 (trés)

disciplinas optativas online, sem encontros presenciais.

O curso terd uma carga horaria de 420 (quatrocentos e vinte) horas obrigatdrias distribuidas em
4 (quatro) semestres letivos com 16 (dezesseis) semanas em cada semestre, num total de 64
(sessenta e quatro) semanas. Serdo oferecidas 3 (trés) disciplinas optativas com a carga horaria
de 30 (trinta) horas cada, totalmente a distancia. As atividades obrigatdrias presenciais e virtuais
serdo divididas em 376 (trezentos e setenta e seis) horas a distancia e 44 (quarenta e quatro)

horas presenciais.
O cursista devera ter disponibilidade de pelo menos:

= 7 (sete) encontros de 4h (quatro horas) em sabados pela manha para desenvolvimento
das atividades presenciais ao final de cada disciplina e 2 (dois) encontros de 8h (oito
horas), também, em sabados, todavia nos periodos da manh3 e tarde, sendo um para

inicio do Curso e outro para apresentacdo do Trabalho de Conclusdo do Curso. 44 horas.

= 4 (quatro) horas por semana para desenvolvimento das atividades a distancia por meio

do ambiente virtual de aprendizagem Moodle. 296 horas.
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= 80 (oitenta) horas na sua instituicdo de origem para aplica¢do das atividades do Eixo

Dispersdo. 80 horas.

Detalhamento da organizagao curricular

O programa do curso foi elaborado levando-se em consideracdo 2 (dois) eixos divididos em

disciplinas e agdes articuladoras com os temas trabalhados no curso, sendo: Eixo Concentragao

e Eixo Dispersao.

Eixo Concentracdo

Disciplinas obrigatorias

Introducdo a EaD

Redes Sociais na Educacdo

Recursos audiovisuais na escola: de
telespectador a youtuber

Releitura das midias tradicionais na educagdo

Jogos educativose animacgdes online

Metodologia de pesquisa e Trabalho de
Concluséo de Curso

Atividades trabalhadas nas disciplinas

Portfolio Digital: Primeiras orientagdes

8 Projeto Pedagogico IV

Projeto Pedagogico V

8 Projeto Pedagogico VI

Projeto Pedagogico VII

Portfélio Digital

A seguir, detalhamento das disciplinas e atividades de cada eixo.

Eixo Concentragao

O Eixo Concentragdo é composto de 9 (nove) disciplinas, contendo 3 (trés) unidades cada, com

excec¢do da primeira disciplina que é uma introduc¢do ao curso e do ultimo, que sera dedicado a

Metodologia de Pesquisa e Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC) , conforme pode ser visto no

quadro a seguir:
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Carga Presencial Distancia
Disciplinas Créditos
Horaria Teoria Pratica Teoria Pratica
|
Introdugdo a EAD 15h 4h 4h 4h 3h 1
EaD: o que é?
Conhecendo a minha plataforma virtual Moodle.
Primeiro acesso, configuragdo de perfil e navegagao.
12 Encontro Presencial
Apresentagdo do curso.
Eixo Dispersado - Portfélio Digital: Primeiras orientagoes.
Orientagdes gerais sobre o Trabalho de Conclusdo de Curso.
Il
Inovagao & Tecnologias Digitais 3.0 45h 2h 3h 15h 25h 3
Unidade 1: Trabalhando Conceitos
Tecnologias digitais
Inovagdo: conceitos e contextos
Inovagdo: novos desafios para a educagao
Unidade 2: Inovagdo & Interagao
Interagdo, aprendizagem colaborativa e formagdo humana
Lideranga colaborativa na escola
Inovagdo docente para alavancar uma interagdo efetiva
Unidade 3: Educagédo 3.0
Conceitos
Pilares e referenciais tedricos
Educagdo 3.0 e inovagdo
22 Encontro Presencial
Atividade avaliativa.
Eixo Dispersado - Portfélio Digital: Projeto Pedagdgico .
OrientagGes para o Trabalho de Conclusdo de Curso.
i Moodle e objetos de aprendizagem 45h 2h 3h 15h 25h 3
Unidade 1: Moodle
AVA: explorando o Moodle.
Principais funcionalidades e recursos.
Moodle e a educagdo presencial.
Unidade 2: Gestdo de Turma no Moodle
Criagdo de turma e de tarefas.
Avaliagdo, langamento de notas e graficos.
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Acompanhamento de turma.

Unidade 3: Objetos de Aprendizagem — OA
Gerenciamento e utilizagdo de OA na Educagdo Repositdrios de objetos de aprendizagem

Inovagdo e OA: como inseri-los no plano de aula

32 Encontro Presencial

Atividade avaliativa.

Eixo Dispersado - Portfélio Digital: Projeto Pedagdgico .

OrientagGes para o Trabalho de Conclusdo de Curso.

v

Recursos digitais para
45h 2h 3h 15h 25h
apresentagdes na escola

Unidade 1: Glogster Edu
Conhecendo o Glogster.
Criando cartazes interativos.

Elaborando um plano de aula tendo como recurso o Glogster.

Unidade 2: Prezi
Conhecendo o Prezi.
Criando apresentac¢do no Prezi a partir do powerpoint.

Criando uma apresentagdo livre com o Prezi.

Unidade 3: Pow toon
Conhecendo as possibilidades do Powtoon.
Criando apresenta¢do no Powtoon.

Apresentacdo em forma de animagao.

42 Encontro Presencial

Atividade avaliativa.

Eixo Dispersado - Portfélio Digital: Projeto Pedagdgico Ill.

Orientagdes para o Trabalho de Conclusdo de Curso.

Redes Sociais na Educagao 45h 2h 3h 15h 25h

Unidade 1: Ciberespago: um novo territério relacional
Web 2.0 e Web 3.0
Limites e possibilidades das redes sociais na educagao

Regras de etiqueta nas Redes Sociais — Netqueta

Unidade 2: Sociedade em rede e o ensino-aprendizagem
Facebook e Twitter como recursos pedagégicos

Regras de uso e configuragGes de seguranga do Facebook e Twitter
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Interagdo, Interatividade, dinamismo e pratica na sala de aula

Unidade 3: Projeto - Inovagdo na pratica pedagdgica
Orientagdo e elaboragdo do projeto: Inovagdo na pratica pedagdgica
Orientagdo e elaboragdo do projeto: Inovagdo na pratica pedagdgica

Apresentagao virtual do projeto

52 Encontro Presencial

Atividade avaliativa.

Eixo Dispersado - Portfélio Digital: Projeto Pedagdgico IV.

OrientagGes para o Trabalho de Conclusdo de Curso.

VI

Recursos audiovisuais na escola: de
45h 2h 3h 15h
telespectador a youtuber

25h

Unidade 1: Videos: um recurso pedagdgico virtual
Youtube e Vimeo: como utilizar
Aluno Youtuber: vocé tem?

Regras de seguranga e privacidade

Unidade 2: Midias de edigdo: como produzir e editar seu préprio video
O que sdo midias de edigdo: uma pequena introdugdo
Movie Maker: produgao e edigdo

Produgdo de videos pedagdgicos

Unidade 3: Desenvolvendo videos e animagdes com os alunos
O uso dos recursos audiovisuais na sala de aula
Como desenvolver um projeto em parceria com os alunos

Edicdo online

62 Encontro Presencial

Atividade avaliativa.

Eixo Dispersdo - Portfélio Digital: Projeto Pedagdgico V.

OrientagGes para o Trabalho de Conclusdo de Curso.

VIl

Releitura das midias tradicionais na
45h 2h 3h 15h
educacao

25h

Unidade 1: Jornais e Revistas: “visGes de educagbes” - Visdo critico reflexiva
A importancia do material impresso
A midia impressa e a educagdo

Jornais da/na Escola: jornal impresso, jornal na internet, jornal mural

Unidade 2: Periédicos dedicados a educagdo
Boletins informativos educacionais
Conhecendo e avaliando periédicos dedicados a educagdo

Produgdo de Artigo para periddico da area da educagdo
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Unidade 3: Radio e Televisdo: comunicagao, informagdo e educagao
Como a educagdo aparece nos programas de radio e TV?

Educagdo no radio: programas de radio e TV educacionais

Produzindo programas de radio na escola: da prepara¢do a gravagdo

72 Encontro Presencial
Atividade avaliativa.
Eixo Dispersado - Portfélio Digital: Projeto Pedagdgico VI.

OrientagGes para o Trabalho de Conclusdo de Curso.

Jogos educativos e animagoes
45h 2h 3h 15h 25h
VIl | online

Unidade 1: Utilizagdo e criagdo de jogos educativos
Os jogos educativos e suas possibilidades
Conhecendo o JClic

Criando jogos educativos: JClic

Unidade 2: Jogos educativos no Moodle
Recursos e funcionalidades para jogos no Moodle.
Instalando e configurando um jogo no Moodle.

Aplicando o jogo em sala de aula.

Unidade 3: Stop Motion- como criar a sua prépria animagao
Elaborando um roteiro.
Programas de edig¢do online, filmagem e fotos animadas

Finalizagdo e edi¢do do video

82 Encontro Presencial
Atividade avaliativa.
Eixo Dispersado - Portfélio Digital: Projeto Pedagdgico VII.

OrientagGes para o Trabalho de Conclusdo de Curso.

Metodologia de pesquisa e Trabalho
IX 90h 4h 4h 41h 41h
de Conclusdo de Curso

92 Encontro Presencial
1. Entrega do Trabalho de Conclusdo de Curso - TCC

2. Portfdlio Digital: Apresentagdo do Portfdlio para Banca Examinadora.

TOTAL HORAS / CREDITOS 420

28
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Eixo Dispersao

O Eixo Dispersdo é constituido por atividades a serem trabalhadas em cada disciplina do Eixo

Concentracao, incluindo, apresentacdo, orientacdo e pratica em ferramentas para a elaboragdo

do Portfdlio Digital, e também, Projetos Pedagdgicos articulados com os temas trabalhados nas

respectivas disciplinas. As atividades do Eixo Dispersdao devem ser realizadas ao longo das

disciplinas e o resultado (produto) de cada atividade deve ser apresentado nos encontros

presenciais do curso. No quadro a seguir, estdo detalhadas as atividades do Eixo Dispersao e os

respectivos produtos que compordo o Portfélio Digital do cursista:

Atividade

Proposta pratica

Produto do Portfdlio

Portfélio Digital:

Primeiras orientagdes

Apresentacdo das ferramentas para
elaboragdo do Portfélio Digital e

atividades praticas nas ferramentas.

Escolha da ferramenta para

elaboragdo do Portfélio Digital.

Projeto Pedagégico |

Elaborar um plano de aula inovador a

partir do conceito de Educagdo 3.0.

Plano de aula eletronico.

Projeto Pedagdgico Il

Desenvolver uma atividade no Moodle,
tomando por base os conceitos de

inovagdo e Educagdo 3.0.

Atividade online no AVA Moodle,
considerando pilares da

Educagdo 3.0.

Projeto Pedagdgico Il

Produzir uma apresentagdo com um
tema trabalhado na escola de origem,
utilizando uma das 3 ferramentas da

disciplina IV.

Apresentagdo interativa.

Projeto Pedagdgico IV

Identificar uma situagdo problema na
escola/sala de aula na qual trabalha e
elaborar uma solugdo a partir das redes

sociais estudadas.

Solugdo inovadora para “Cases”

educacionais.

Projeto Pedagdgico V

Roteirizar, gravar, editar e

disponibilizar um video online de no

Video sobre TICs e/ou Inovagdo

e/ou Educagdo 3.0.
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maximo 3 (trés) minutos sobre tema

central da especializagdo.

Propor uma atividade inovadora para a
escola/sala de aula na qual trabalha, Atividade inovadora com midias
Projeto Pedagégico VI
utilizando as midias impressas e/ou tradicionais.

radio e/ou televisdo.

Criar um jogo ou uma animagdo online

utilizando o Moodle ou JClic ou Stop
Projeto Pedagdgico Jogo educativo ou animagao
Motion, contextualizando com a
Vi online.
atividade que realiza na escola de

lotagdo.

Também serdo ofertadas 3 (trés) disciplinas optativas de 30 (trinta) horas cada uma delas, a

saber:

Disciplina Optativa Carga-horaria Créditos

Divulgac¢do Cientifica na escola 30h 2

Educagdo a distancia e inovagdo: da carta ao
30h 2
smartphone

Internet na escola: situagGes-problema 30h 2

As disciplinas optativas serdo totalmente a distancia com acompanhamento de um professor e

tutores online.

Vale destacar que os créditos e carga hordria da(s) disciplina(s) optativa(s) cursada(s) serdo

incluidos no certificado do aluno.



