
EDITAL Nº XX/2024 – Diretoria Cien8fico-Cultural 

EDITAL DE SELEÇÃO PARA ASSISTENTE DE DESIGN – 2024 
   

Estarão abertas as inscrições para seleção de Assistente de Design do “Espaço do Conhecimento UFMG”, conforme 
descrito abaixo: 

1. VAGA 

1 (uma) vaga para atuar no Núcleo de Comunicação e Design como Assistente de Design. 

2. REQUISITOS 

2.1. O(a) candidato(a) deve: 

- Ser graduado ou estar cursando os períodos finais do curso de Design, Publicidade e Propaganda ou áreas afins; 
- Possuir domínio dos conceitos básicos da linguagens visuais e textuais e ser capacitada para usá-las na produção de 

múlTplos materiais e produtos; 
- Autonomia técnica e criaTva para o desenvolvimento de projetos de design em suas múlTplas frentes de atuação: 

gráfico, produto, sinalizações, Xsico-espaciais, e audiovisuais; 
- Ter domínio do Illustrator, InDesign e Photoshop; 
- Ter conhecimento de fechamento de arquivos para gráficas e noções de produção gráfica; 
- Ter disponibilidade de 30 horas semanais para dedicação às aTvidades (presenciais); 
- Possuir computador com acesso à internet e os programas instalados para a execução do trabalho de forma 

remota, se necessário; 

3. DESEJÁVEL 

3.1. Será considerado diferencial o(a) candidato(a) que possuir: 

-  Habilidades de ilustração; 
- Conhecimentos de animação; 
- UX e UI; 

4. ATRIBUIÇÕES DA VAGA 

- Planejamento, pesquisa e criação de idenTdade visual para projetos, ações e exposições do Espaço do 
Conhecimento UFMG; 
- Concepção e desenvolvimento de materiais gráficos impressas e digitais de ações realizadas para redes sociais, site 
e outras mídias e divulgações; 
- Projeto, protoTpagem e execução (quando necessário) de produtos, brindes e outros materiais para exposições, 

sinalização, campanhas insTtucionais, educacionais, comunicação interna e externa, dentre outros; 
- Produção de ilustrações, GIFs, animações, etc; 
- Diagramação de arquivo diversos (catálogos, livros, revistas, relatórios, newsleber, jornal eletrônico, folders, 
banners, cartazes, etc.) 
- Fechamento de arquivos, testes e acompanhamento de impressão junto a gráficas - e instalações (quando 
necessário); 
-  Auxilio no acompanhamento de aprovação de matérias gráficos e cartela de marcas em diversas instâncias;  
- Organização de arquivos;  
- Auxilio no acompanhamento das demandas e processos juntos às equipes; 

5. INSCRIÇÕES  



5.1. As inscrições serão realizadas de 08/10/2024 a 23/10/2024, através do envio das informações e da 
documentação relacionada no item 6 para o e-mail selecaoespacoufmg@gmail.com. 

6. DOCUMENTOS NECESSÁRIOS PARA INSCRIÇÃO 

6.1. O e-mail deve ser enviado com o Assunto: Inscrição para vaga de Assistente de Design; 

6.2. O(a) candidato(a) deve informar, no corpo do e-mail: 
• Nome completo 
• Formação 
• Telefone para contato 
• Email para contato 
● Pretensão salarial 

6.3. Deverão ser anexados ao e-mail: 
● Curriculum Vitae 
● PorTfólio (link ou arquivo) 
● Carta de intenção de 1 a 2 laudas sobre sua trajetória, principais qualificações e moTvo do interesse em trabalhar 
no Espaço do Conhecimento UFMG na Equipe de Design. 

7. SELEÇÃO 

1a etapa: serão avaliados o currículo, o porpólio e a carta de intenções, enviados na inscrição. O envio de todas as 
informações e da documentação informadas no item 6 será um critério de eliminação. 

2a etapa: os(as) candidatos(as) aprovados(as) na 1a etapa serão chamados para entrevista, em data e horário 
a serem informados apenas por e-mail (verifique a pasta de spam). 

3a etapa: os(as) candidatos(as) aprovados(as) na 2a etapa serão instruídos para desenvolver aTvidade práTca. 

8. DOS RESULTADOS E DATA PREVISTA PARA INÍCIO DO TRABALHO 

Todos os contatos informando ao candidato a classificação, ou não, para etapa seguinte e o resultado final serão 
feitos individualmente, exclusivamente via e-mail.  

Belo Horizonte, 07 de Outubro de 2024.  
 

mailto:selecaoespacoufmg@gmail.com

