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Oficinas

Multlrpodalldade NO €Nsino: JOgos ON- ) v\ Local: Laboratorio 1009 -
line e manual de instrugdes de 2019 ICEX

Ministrante: Barbara Amaral da Silva

Refletir sobre uma proposta para o letramento digital no ambiente académico;
Pensar sobre a necessidade dos alunos de se apropriarem das tecnologias;
Apontar habilidades que devem ser desenvolvidas para o letramento digital;
Refletir sobre conceitos como ler e navegar;

Apresentar uma atividade aplicada em alunos de graduagdo de diversos cursos, matriculados na
disciplina on-line Oficina de Leitura e Producdo de Textos, na UFMG;

Produzir o esbogo de um manual de instrugdes de um jogo on-line, refletindo sobre as fungdes das

imagens.
Aplicacao do Jogo
“Vojago” no
desenvolvimento de
soft skills e
metodologia para 04 de abril de 2019 Local: Auditério B307 — CAD3

criagao de jogos

Ministrante: Cynthia Freitas de
Oliveira Enoque

Compreender os pré-requisitos do comportamento criativo;

Compreender e vivenciar as fases do processo criativo;

Trabalhar o processo criativo por meio de equipes com a ajuda do jogo “Egale”.
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Ensino Hibrido:
personalizando a sala
de aula 04 de abril de 2019 Local: Auditdrio B102— CAD3

Ministrantes: Wildma Mesquita
Silva e Karine Keily Rangel
Teixeira

Apresentar possibilidades de inovar a sala de aula, ao integrar um curriculo tradicional com
um curriculo inovador, mesclando com as tecnologias;

Formar uma comunidade de aprendizagem com os participantes;
Compreender o conceito de Ensino Hibrido e suas potencialidades;
Desenvolver estratégias pedagdgicas;

Otimizar o tempo, tanto do estudante quanto do professor;

Realizar intervencBes mais objetivas.

Elaboragdo de um jogo
da memdria (Histologia
na Memodria) utilizando

o PowerPoint 04 de abril de 2015 Local: Auditério B106 — CAD3

Ministrantes: John Lennon de
Paiva Coimbra e Fernada
Guimarades Vieira

Montar um jogo da memoria junto com os participantes;

Elaborar as questdes tedricas e praticas presentes no jogo
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Sala de aula invertida —

tecnologia para sua
implementacdo 04 de abril de 2019 Local: Auditério B102 — CAD1

Ministrante: Marcela Aparecida
Toledo Milagre Duarte

O objetivo geral da oficina é oferecer aos participantes opc¢des de ferramentas para
implementacdo da metodologia denominada Sala de Aula Invertida (Flipped Classrrom). Sob
o0 aspecto dos objetivos especificos pode-se destacar: instruir, por meio de relatos de
experiéncias e de recursos que utilizam (ou ndo) tecnologias digitais, os participantes a
empregarem de modo efetivo a Sala de Aula Invertida em sua prética pedagogica; trocar
experiéncias a respeito da utilizacdo da metodologia ou outra analoga em sua pratica e
apresentar, detalhadamente, os passos que devem ser seguidos para inverter as aulas de
modo a garantir a efetividade do processo de ensino e aprendizagem para que os
participantes sejam capazes de construir seus planejamentos de aula incorporando neles a
metodologia da Sala de Aula Invertida.

Vamos pensar os

espagos culturais?

N _ 05 de abril de 2019 Local: Auditdrio B101 — CAD3
Ministrantes: Rangel Benedito

Sales de Almeida e Fernanda
Miranda de Vasconcellos Motta

O objetivo central da oficina é contribuir para a democratizacdo dos espacos culturais,
posicionando-os como ambientes de reflexao, colaboracdo, cocriacdo e compartilhamento de
conhecimento com as comunidades a que atendem. Parte-se do principio de que espacos
culturais abertos, relacionais e participativos ganham relevancia social e transformam
integrantes da comunidade em publico ativo, tirando-os do lugar de meros espectadores.
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Escrita coletiva on-line
para desenvolvimento
de soft skills no
ambiente educacional

Local: Laboratério 1009 — ICEX
05 de abril de 2019

Ministrante: Cynthia Freitas de
Oliveira Enoque

Compreender o conceito de texto cooperativo;

Compreender a metodologia ativa “Escrita coletiva on-line” e suas funcionalidades no
ambiente educacional;

Conhecer todas as potencialidades da Metodologia para o desenvolvimento de soft skills;

Aplicar a metodologia escrita coletiva on-line no contexto da sala de aula.

Gamificagdo e
Tecnologias no Ensino

Superior Local: Auditorio B102— CAD3

05 de abril de 2019

Ministrantes: Cristiane
Mendes Netto e Viviane
Carvalho Fernandes

Apresentar o conceito de gamificacdo e exemplos de recursos tecnolégicos digitais que
podem ser utilizados em estratégias pedagdgicas para o ensino superior.

Formar uma comunidade de aprendizagem com os participantes.
Compreender o conceito de Gamificacdo e suas potencialidades.

Conhecer possibilidades de uso de tecnologias para desenvolver estratégias pedagdgicas com
gamificacdo.
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Criacdo de jogos e a
utilizagdo do celular
05 de abril de 2019 Local:LC204 — CAD2
Ministrante: Thays Santos de
Faria

O objetivo geral desta oficina é mostrar que podemos utilizar a tecnologia para o processo de
aprendizagem dos alunos. Em especial, a criacdo de jogos no Kahoot e o uso do celular pelos
discentes para jogar e interagir. O docente serd capaz de construir seu proprio jogo de
acordo com a matéria ensinada e fard uso da tecnologia que os alunos mais usam no seu dia
a dia, o celular.

O Marketing Digital:
Novas perspectivas
para a educagdo na era 05 de abril de 2019 Local: Auditdrio B106 — CAD3
das midias

Ministrante: Ana Clara Vital
da Silva

Desenvolver conhecimentos praticos sobre as ferramentas da Linguistica de Corpus para
auxiliar a escrita de artigos cientificos;

Conhecer e explorar diferentes corpora académicos;
Compreender as potencialidades do uso de corpora na escrita académica;

Aprender a analisar a linguagem de diferentes se¢des de artigos académicos com o uso das
ferramentas de corpora.

Experiéncia educativa
baseada em PBL
04 e 05 de abril de 2019 Local: Auditorio B107 — CAD3
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Ministrantes: Jarbas da
Cunha e Silva e Cladudia Leao
de Caralho Costa

Propiciar a construcdo de uma experiéncia educativa baseada na abordagem da
Aprendizagem Baseada em Problemas — PBL — visando sua aplicacdo na media¢do pedagdgica
e na construcdo de saberes pelo individuo

Objetivos educacionais
e avaliagao da
aprendizagem segundo

a Taxonomia de Bloom Local: Auditério B306 — CAD3

04 e 05 de abril de 2019

Ministrante: Andréia Almeida
Mendes

Analisar uma alternativa pedagogica que possa encorajar o uso de metodologias ativas na
sala de aula (Dominio afetivo do autor Benjamin Bloom);

Elaborar métodos de ensino apropriados em relacdo as habilidades e aos tipos de
conhecimentos que vocé quer que seus alunos desenvolvam (Dominio cognitivo de Benjamin
Bloom);

Analisar processos mais eficientes de avaliagcdo de aprendizagem;

Adotar praticas de ensino que realmente favorecam a aprendizagem.

Trilha de aprendizagem
de inovagao

04 e 05 de abril de 2019 Local: Auditdério B307 — CAD3
Ministrante: Priscila Bruna

Medeiros Ferreira
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Aprimorar o processo educativo por meio da integracdo de novas tecnologias e processos
inovadores na grade de conteudos curriculares;

Ampliar conhecimento sobre novos conceitos de inovagdo e tecnologias;
Compreender as potencialidades da fabricacdo digital e dos espacos “makers”;

Propor solugdes que integrem eixos de aprendizagem as novas tecnologias, criando novas
interfaces de conhecimento pratico

A escrita de artigos
académicos com o uso

de corpora 04 e 05 de abril de 2019 Local: laboratdrio 1010 — ICEX

Ministrante: Leonardo
Nunes e Elisa Mattos de Sa

Desenvolver conhecimentos praticos sobre as ferramentas da Linguistica de Corpus
para auxiliar a escrita de artigos cientificos

Conhecer e explorar diferentes corpora académicos
Compreender as potencialidades do uso de corpora na escrita académica

Aprender a analisar a linguagem de diferentes se¢8es de artigos académicos com o uso
das ferramentas de corpora



