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1. Contextualizacio da UFMG

1.1. Dados de Identificacao

Mantenedora: Ministério da Educacao

IES: Universidade Federal de Minas Gerais - UFMG

Natureza Juridica: CNPIJ:

Pessoa Juridica de Direito Publico - Federal 17.217.985/001-04
Endereco: Fone:

Av: Antonio Carlos, 6627 +55 (31) 34095000

Pampulha — Belo Horizonte - MG

Sitio: http//: ufmg.br
CEP: 31270 - 901

e-mail: reitor@ufmg.br

Ato Regulatorio: Credenciamento Prazo de Validade:
Lei Estadual Vinculado ao Ciclo Avaliativo
N° documento: 956

Data de Publicagao: 07/09/1927

Ato Regulatorio: Recredenciamento Prazo de Validade:
Lei Federal Vinculado ao Ciclo Avaliativo
N° documento: 971

Data de Publicacao: 19/12/1949




CI - Conceito Institucional 5

IGC — Indice Geral de Cursos 5
IGC Continuo 4,2264
Reitora: Sandra Regina Goulart Almeida Gestao: 2018 - 2022

1.2.  Perfil Institucional, Missiao, Breve Histérico'

A Universidade Federal de Minas Gerais (UFMG), nos termos do seu Estatuto,
aprovado pelo Conselho Universitario em 5 de julho de 1999, tem por finalidades precipuas a
geracdo, o desenvolvimento, a transmissdo ¢ a aplicagdo de conhecimentos por meio do
ensino, da pesquisa e da extensdo, compreendidos de forma indissociada e integrados na
educacdo e na formacao técnico-profissional dos cidaddaos, bem como na difusdo da cultura e
na criacdo filosofica, artistica e tecnoldgica. No cumprimento dos seus objetivos, a UFMG
mantém cooperagdo académica, cientifica, tecnologica e cultural com instituicdes nacionais e
internacionais e constitui-se, também, em veiculo de desenvolvimento regional, nacional e
internacional.

1.2.1 Missao

Gerar e difundir conhecimentos cientificos, tecnoldgicos e culturais, destacando-se
como Instituicdo de referéncia nacional na formacao de individuos criticos e éticos, dotados de
solida base cientifica e humanistica e comprometidos com intervencgdes transformadoras na
sociedade e com o desenvolvimento sustentavel.

1.2.2 Breve Historico

No século XVIII, a criacdo de uma Universidade em Minas Gerais ja fazia parte do
projeto politico dos Inconfidentes. A proposta, entretanto, s6 veio a se concretizar na terceira
década do século XX, no bojo de intensa mobilizagdo intelectual e politica que teve no entdo
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Presidente do Estado, Antonio Carlos Ribeiro de Andrada, sua principal expressdo. Nesse
contexto, pela Lei Estadual n® 956, de 7 de setembro de 1927, foi fundada a Universidade de
Minas Gerais (UMG), pela reunido das quatro instituicdes de ensino superior existentes, a
época, em Belo Horizonte: a Faculdade de Direito, criada em 1892; a Faculdade de Medicina,
criada em 1911; a Escola de Engenharia, criada em 1911; e a Escola de Odontologia e
Farmadcia, cujos cursos foram criados em, respectivamente, 1907 e 1911. O primeiro Reitor da
UMG, nomeado em 10 de novembro do mesmo ano, foi Francisco Mendes Pimentel, Diretor
da Faculdade de Direito, que foi sede da primeira Reitoria.

Em 1942, a Fazenda Dalva, situada na zona suburbana de Belo Horizonte, na regido da
Pampulha, foi desapropriada e destinada a sede da Cidade Universitaria. Tal decisdo foi
aprovada pela comunidade universitaria, por intermédio de Comissao criada para interlocugao
com o Governo, findo o periodo do Estado Novo, considerando-se a amplitude, tranqiiilidade e
topografia da area, sua relativa proximidade ao centro urbano e a facilidade de transportes.

A partir da década de 1960, iniciou-se a real implantacdo do Campus Pampulha. O
Plano Diretor para a Cidade Universitaria, que definia o sistema viario € o zoneamento das
atividades por areas de conhecimento e servicos, foi concluido em 1957, quando foram
iniciadas as respectivas obras de infra-estrutura e de apoio.

Com a aprovacdo de seu plano de reestruturagdo, em 1967, e o advento da Reforma
Universitaria, em 1968, a UFMG sofreu profunda alteragao organica, principalmente no que se
refere a estrutura do seu sistema de ensino. O desmembramento da antiga Faculdade de
Filosofia deu origem a Faculdade de Filosofia e Ciéncias Humanas, ao Instituto de Ciéncias
Biologicas e ao Instituto de Ciéncias Exatas — ambos responsédveis pela implementagdao dos
ciclos basicos, respectivamente, de ciéncias bioldgicas e de ciéncias Exatas. O ciclo basico de
Ciéncias Humanas, ministrado pela Faculdade de Filosofia e Ciéncias Humanas, foi instituido
apenas em 1973.

Em 1998, foi instituido um projeto concernente a transferéncia, para o Campus
Pampulha, das unidades académicas localizadas na regido central de Belo Horizonte, que
visava a integracao das diversas areas do conhecimento, a ampliagdo do niimero de vagas e a
promog¢do do desenvolvimento académico dessa Universidade, denominado Campus 2000.
Assim, com a efetiva implantacdo desse Campus, nele se encontram, hoje, 20 Unidades
Académicas, uma Unidade Especial — a Escola de Educagdo Bésica e Profissional, que
abrange o Centro Pedagogico, o Colégio Técnico e o Teatro Universitario —, os prédios da
Administragdo Central da UFMG, a Praca de Servicos, a Biblioteca Universitaria, a Imprensa
Universitaria, o Centro de Microscopia Eletronica, os Restaurantes Universitarios Setorial I e
II, a Estacdo Ecologica e o Centro de Desenvolvimento da Crianga — a “creche da UFMG” —,
escola de Educagdo Infantil, que, a partir de 2007, passou a ser administrada pela Prefeitura de
Belo Horizonte.



Além do Campus Pampulha, em sua estrutura fisica atual a UFMG conta com o
Campus Sauade, localizado na regido central de Belo Horizonte, onde funcionam a Faculdade
de Medicina, a Escola de Enfermagem e nove unidades prediais que compdem o Hospital das
Clinicas, considerado centro de referéncia e exceléncia regional e nacional em medicina de
alta complexidade. Em diferentes bairros de Belo Horizonte, localizam-se a Faculdade de
Direito, além do Centro Cultural e do Museu de Historia Natural e Jardim Botanico. Fora da
capital, funcionam o Nucleo de Ciéncias Agrarias, situado no Campus Regional de Montes
Claros, e duas fazendas — uma experimental, em Igarapé, e outra modelo, em Pedro Leopoldo,
ambas vinculadas a Escola de Veterinaria. Em Diamantina, estdo instalados o Instituto Casa da
Gloria (antigo Centro de Geologia Eschwege), 6rgdo complementar e a Casa Silvério Lessa do
Instituto de Geociéncias; em Tiradentes, situa-se o complexo historico-cultural dirigido pela
Fundag¢ao Rodrigo Mello Franco de Andrade, que compreende o Museu Casa Padre Toledo e
os prédios do Forum, da Cadeia e do Centro de Estudos.

A Universidade Federal de Minas Gerais, cujo nome foi adotado em 1965, por
determinagdo do Governo Federal, ¢ pessoa juridica de direito publico, mantida pela Unido,
dotada de autonomia didatico-cientifica, administrativa, disciplinar e de gestdo financeira e
patrimonial. As 20 Unidades Académicas de Ensino Superior da UFMG sao responsaveis
pelos cursos de Graduagdo presenciais € na modalidade a distancia, além dos cursos de
Especializa¢ao, Programas de Residéncia Médica e demais Programas de Ensino, cursos de
Mestrado e Doutorado. No campo da pesquisa, atuam nessa Universidade diferentes grupos,
formalmente cadastrados no Diretorio Nacional de Grupos de Pesquisa do Conselho Nacional
de Desenvolvimento Cientifico e Tecnoldgico (CNPq). Dando cumprimento a essas
atividades, atuam mais de 3.600 pesquisadores, entre Doutores ou Livre-Docentes. No tocante
a extensdo, a Universidade oferta Cursos de extensdo, Programas e Projetos ndo-vinculados a
Programas, além de inimeros eventos e prestagoes de servicos, beneficiando, anualmente, um
publico que atinge mais de dois milhdes e meio de pessoas.

No SISU (Sistema de Sele¢ao Unificado) para ingresso de alunos nos cursos de
Graduagdo da UFMG, sdo oferecidas vagas para os diversos cursos de licenciatura,
bacharelado e superior de tecnologia, distribuidas entre os turnos diurno e noturno. A
Pos-Graduagao dessa Universidade oferta vagas para os cursos de especializagcdo, mestrado e
doutorado.

Ao lado de uma politica de expansdo que perpassa sua trajetoria desde a fundagdo, a
UFMG tem-se pautado por parametros de mérito e qualidade académicos em todas as suas
areas de atuagdo. Seus docentes t€m participacdo expressiva em Comités de Assessoramento
de o6rgdos de fomento a pesquisa, em Comités Editoriais de revistas cientificas e em diversas
Comissoes de Normas Técnicas.

Como Instituicdo de Ensino Superior integrante do Sistema Federal de Ensino Superior
Brasileiro, a UFMG ¢ a maior Universidade Publica do Estado de Minas Gerais e destaca-se



ndo apenas pela abrangéncia de sua atuagdo, mas também pelos mais elevados indices de
produgdo intelectual, caracteristicas que justificam sua posi¢ao de referéncia e de lideranca,
tanto regional quanto nacional. Estatisticas recentes atestam a importancia da produgdo
cientifica dessa Universidade. Levantamento internacional recente, que avaliou o nimero de
artigos publicados e indexados e a performance académica per capita de todas as
Universidades atualmente existentes, situa a UFMG entre as 500 maiores do mundo.

A UFMG desenvolve projetos e programas de ensino, nos niveis de Graduacao e de
P6s-Graduacgao, Pesquisa e Extensao, sob a forma de atividades presenciais e a distancia, em
todas as areas do conhecimento. Ocupa-se, também, da oferta de cursos de Educagao Basica e
Profissional — na Escola de Educacdo Bésica e Profissional, no Campus Pampulha. Além de se
constituirem um campo de experimentacao para a formagao no ensino superior, esses sistemas
de Educacdo Basica e Profissional da UFMG compdem um locus de produgdo teodrica e
metodoldgica sobre questdes referentes a esses niveis de ensino, inclusive de propostas de
integragdo entre ambos.



2. Contextualizacao do Curso

2.1.

Dados de Identificacdo da Unidade e do Curso

Curso: Bacharelado em Ciéncia da Computacio

(Tecnologias da Informagao e Comunicagao (TIC) - Classificagdo do CINE 2018)

Unidade: Instituto de Ciéncias Exatas

Endereco: Av. Pres. Anténio Carlos,
6627 - Pampulha, Belo Horizonte - MG,
31270-901

Fone: +55 (31) 3409-5810

Sitio:
http://www.dcc.ufmg.br/dcc/?q=pt-br/bcc

e-mail: coleraddcc@icex.ufme.br

Diretor da Unidade: Professor Antonio
Flavio de Carvalho Alcantara

Gestao: 2018 - 2022

do
Paranaiba Vilela Neto

Coordenador Colegiado: Omar

Gestao: 2017 - 2019

Numero de Vagas: 40 por semestre

CPC: 4

Turno de Funcionamento: Diurno

Carga Horaria Total: 3240 horas



http://www.dcc.ufmg.br/dcc/?q=pt-br/bcc
mailto:colgraddcc@icex.ufmg.br

Tempo de Integralizagdo: 10 periodos Modalidade: Presencial
Minimo: 10 periodos

Miéximo: 16 periodos

2.2. Breve Historico do Curso

O Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacao, criado em substituicao ao Curso
de Tecndlogo em Processamento de Dados, foi autorizado a funcionar 15/05/1977 (Art. 35
Decreto 5.773) e teve seu inicio em julho de 1978. O seu reconhecimento ¢ datado de
30/05/1983 e sua ultima renovacao de reconhecimento de curso ocorreu em 24/12/2015.

Atualmente, o curso é considerado um Bacharelado de alto nivel no contexto nacional,
em razdo do corpo docente bem qualificado, do corpo discente bem preparado ¢ da boa
infra-estrutura disponibilizada.

3. Requisitos de Acesso

Para ingressar nas vagas iniciais, ofertadas pelos Cursos de Graduacdo da UFMG, o
estudante deve se submeter ao Exame Nacional do Ensino Médio — ENEM - realizado
anualmente, e ser aprovado através do Sistema de Sele¢do Unificada- SISU.

Conforme as Normas Gerais de Graduagdao (Resolucdo No. 01/2018), vagas
remanescente podem ser utilizadas para a inclusdo de alunos de acordo com as seguintes
modalidades: classificagdo em lista de excedentes para vagas iniciais, mudanga de turno,
continuidade de estudos, reop¢do e obten¢do de novo titulo. A forma de oferta destas vagas
serd regulamentada por resolucao do Conselho de Ensino, Pesquisa e Extensao.

4. Bases Legais

O Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacdo, criado em substitui¢ao ao Curso
de Tecnologo em Processamento de Dados, foi autorizado a funcionar 15/05/1977 (Art. 35
Decreto 5.773) e teve seu inicio em julho de 1978. O seu reconhecimento ¢ datado de
30/05/1983 e sua ultima renovacao de reconhecimento de curso ocorreu em 24/12/2015.
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O curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacdo estd organizado de forma a
atender as Diretrizes Curriculares Nacionais - DCN (RESOLUCAO No 5, DE 16 DE
NOVEMBRO DE 2016 - Parecer CNE/CES N°: 136/2012 - APROVADO EM: 9/3/2012 -
PARECER HOMOLOGADO Despacho do Ministro, publicado no D.O.U. de 28/10/2016,
Secao 1, Pag. 26.). As demais exigéncias internas e externa a universidade também siio
respeitadas.

5. Objetivos

5.1. Objetivo Geral:

O objetivo do curso ¢ preparar o aluno para atuar nas diversas areas de atividades
profissionais relacionadas com a Ciéncia da Computagdo bem como fornecer uma solida
formagdo basica que o habilite no aprimoramento de sua capacidade nas diversas formas de
continuidade de educagdo da arca bem como a continuacdo de estudos em nivel de
poOs-graduacao.

5.2.  Objetivos Especificos:

O Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacdo da UFMG, na forma em que é
composto seu curriculo e no perfil de seu corpo docente da area de computagdo, tem por
objetivo:

1. Formar profissionais voltados ao desenvolvimento de sistemas de computacao;

2. Capacitar o egresso a entrar no setor industrial do mercado de trabalho;

3. Capacitar o egresso a entrar em um curso de pods-graduagdo, contribuindo no
desenvolvimento de pesquisa cientifica de alto nivel,

4. Contribuir para o desenvolvimento tecnoldgico do pais;

6. Perfil do Egresso

O perfil do Curso apresentado anteriormente caracteriza o mercado de trabalho que
visamos para seus egressos. Como a area de computagdo ¢ relativamente nova e tem se
mostrado muito dindmica em sua evolugdo, procuramos dar uma base tedrica solida ao aluno
para que seja capaz de adaptar-se facilmente as transformagdes no mercado de trabalho. Sendo
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assim, o nosso aluno deve ter aptiddo para as areas de ciéncias exatas e por disciplinas basicas
além das disciplinas de cunho mais tecnologico.

A seguir descrevemos algumas das habilidades e capacidades do egresso. O egresso
deve possuir excelente base tedrica nas areas de Algoritmos, Programacao, Arquitetura de
Computadores e Matematica. Esta base proporciona os principais conceitos de Ciéncia da
Computacdo e capacita o egresso a manter-se atualizado frente a grande evolugdo tecnologica
da area. Esta base também proporciona ao aluno excelente capacidade na solugdo de
problemas. O egresso também deve ser capaz de apresentar excelente exposi¢ao aos
fundamentos tecnologicos da area. Isto permite entender as vantagens e desvantagens das
diversas opcdes de hardware e software disponiveis no mercado, permitindo ainda entender e
solucionar problemas de instalagdo, configuragao e afinamento de produtos e equipamentos. O
egresso deve ser capaz de levantar requisitos, especificar, modelar e desenvolver solucdes para
problemas do mundo real utilizando as técnicas e ferramentas adequadas.

7. Principios Teoricos e Metodologicos

Os principios teodricos e metodologicos adotados no curso sdo baseados em padroes
internacionais, definidos pelo Computer Science Curricula 2013 - Curriculum Guidelines for
Undergraduate Degree Programs in Computer Science, da The Joint Task Force on Computing
Curricula Association for Computing Machinery (ACM) IEEE Computer Society. Descritos a
seguir:

e Compreensio técnica da ciéncia da computacio.
Os graduados devem ter um dominio da ciéncia da computagao.

e Familiaridade com temas e principios comuns.
Os graduados precisam entender varios temas recorrentes, como abstracado,
complexidade e mudanga evolutiva, ¢ um conjunto de principios gerais, como
compartilhamento de recursos, seguranca e concorréncia. Os graduados devem
reconhecer que esses temas e principios tém ampla aplicagdo no campo da ciéncia da
computacdo ¢ nao devem considera-los relevantes apenas para os dominios em que
foram introduzidos.

e Apreciacio da interacio entre teoria e pratica.

Um aspecto fundamental da ciéncia da computagdo ¢ entender a interacdo entre teoria
e pratica e os elos essenciais entre elas. Os graduados de um programa de ciéncia da
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computagdo precisam entender como a teoria e a pratica influenciam umas as outras.

Perspectiva em nivel de sistema.

Os graduados de um programa de ciéncia da computacdo precisam pensar em
multiplos niveis de detalhes e abstracdo. Esse entendimento deve transcender os
detalhes de implementacdo dos véarios componentes para abranger uma apreciacao da
estrutura dos sistemas de computagao e dos processos envolvidos em sua construgao e
analise. Eles precisam reconhecer o contexto no qual um sistema de computador pode
funcionar, incluindo suas interagdes com as pessoas ¢ o mundo fisico.

Habilidades para resolver problemas.

Os graduados precisam entender como aplicar o conhecimento que adquiriram para
resolver problemas reais, ndo apenas escrever codigo e mover bits. Eles devem ser
capazes de projetar e melhorar um sistema com base em uma avaliagdo quantitativa e
qualitativa de sua funcionalidade, usabilidade e desempenho. Eles devem perceber que
existem varias solu¢des para um determinado problema e que a sele¢do entre elas nao ¢
uma atividade puramente técnica, pois essas solugdes terdo um impacto real na vida
das pessoas. Os graduados também devem ser capazes de comunicar sua solucdo a
outras pessoas, incluindo por que e como uma solugdo resolve o problema e quais
suposicoes foram feitas.

Experiéncia de projeto.

Para garantir que os graduados possam aplicar com sucesso o conhecimento que
adquiriram, todos os graduados do curso devem ter se envolvido em pelo menos um
projeto substancial. Na maioria dos casos, essa experiéncia sera um projeto de
desenvolvimento de software, mas outras experiéncias também sdo apropriadas em
circunstancias especificas. Esses projetos devem desafiar os alunos sendo integrativos,
exigindo avaliacdo de possiveis solugdes e exigindo trabalho em uma escala maior do
que os projetos de cursos tipicos. Os estudantes devem ter oportunidades de
desenvolver suas habilidades de comunicagao interpessoal como parte da experiéncia
do projeto.

Compromisso com a aprendizagem ao longo da vida.

Os graduados devem perceber que o campo da computagdo avanga em um ritmo
acelerado, e os graduados devem possuir uma base solida que os permita e encoraje a
manter habilidades relevantes a medida que o campo evolui. Idiomas especificos e
plataformas tecnolégicas mudam com o tempo. Portanto, os graduados precisam

perceber que devem continuar a aprender e adaptar suas habilidades ao longo de suas
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carreiras. Para desenvolver essa habilidade, os alunos devem ser expostos a varias
linguagens de programacdo, ferramentas, paradigmas e tecnologias, bem como os
principios fundamentais subjacentes ao longo de sua educacao. Além disso, espera-se
que os formandos gerenciem seu proprio desenvolvimento e progresso na carreira. Os
graduados que buscam progressdo na carreira geralmente se envolvem em atividades
de desenvolvimento profissional, como certificagdes, treinamento em administracdo ou
obtenc¢do de conhecimentos especificos sobre o dominio.

Compromisso com a responsabilidade profissional.

Os graduados devem reconhecer as questdes sociais, legais, €ticas e culturais inerentes
a disciplina da computagdo. Eles devem também reconhecer que os padrdes sociais,
legais e éticos variam internacionalmente. Eles devem ter conhecimento sobre a
interacdo de questdes éticas, problemas técnicos e valores estéticos que desempenham
um papel importante no desenvolvimento de sistemas de computagdo. Os praticantes
devem entender sua responsabilidade individual e coletiva e as possiveis
conseqiiéncias do fracasso. Eles devem entender suas proprias limitagdes, bem como
as limitacdes de suas ferramentas.

Comunicacio e habilidades organizacionais.

Os graduados devem ter a capacidade de fazer apresentagdes eficazes para uma
variedade de audiéncias sobre problemas técnicos e suas solucgdes. Isso pode envolver
comunicagdo presencial, por escrito ou eletronica. Eles devem estar preparados para
trabalhar efetivamente como membros de equipes. Os graduados devem ser capazes de
gerenciar seu proprio aprendizado e desenvolvimento, incluindo o gerenciamento de
tempo, prioridades e progresso.

Consciéncia da ampla aplicabilidade da computacao.

As plataformas variam de microssensores incorporados a clusters de alto desempenho
e nuvens distribuidas. Aplicativos de computador afetam quase todos os aspectos da
vida moderna. Os graduados devem entender toda a gama de oportunidades
disponiveis na computacao.

Apreciacio do conhecimento especifico do dominio.

Os graduados devem entender que a computagdo interage com muitos dominios
diferentes. Solugdes para muitos problemas exigem tanto habilidades de computagao
quanto conhecimento de dominio. Portanto, os graduados precisam ser capazes de se
comunicar e aprender com especialistas de diferentes areas ao longo de suas carreiras.
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8. Organizacao Curricular

De acordo com as Normas Gerais de Graduagdo, aprovadas pelo Conselho de Ensino,
Pesquisa e Extensao (CEPE), em 2018, os curriculos dos cursos de graduacao visam a conferir
ao egresso uma formagdo académico-profissional com solida fundamentagdo cientifica,
tecnologica, artistica e humanistica, que lhe proporcione autonomia intelectual, capacidade
critica e de aprendizagem continuada, fornecendo-lhe a base para que desenvolva uma atuagao
ética, em acordo com as necessidades da sociedade.

A estrutura curricular do curso € constituida pelos nacleos:

I - Nucleo Especifico: constituido pelos saberes caracteristicos do curso, contemplando

a aquisicao dos conhecimentos, habilidades e atitudes necessarios para o desenvolvimento das
competéncias esperadas na area de atuacao do egresso. Do nucleo especifico fazem parte: (1)
atividades académicas curriculares que integram todos os percursos curriculares da estrutura
curricular e sdo voltadas para os conhecimentos, habilidades e atitudes dos campos de saberes
abrangidos pelo curso; e (ii) atividades académicas curriculares que objetivam constituir perfis
de conhecimentos, habilidades e atitudes caracteristicos de diferentes percursos curriculares e
que sdo tematicamente inclusas nos campos de saberes abrangidos pelo curso.

II - Nucleo complementar: constituido por conjuntos articulados de atividades

académicas curriculares que propiciem ao estudante a aquisicdo de conhecimentos,
habilidades e atitudes em campos do conhecimento diferentes daqueles que sdo caracteristicos
de seu curso. O nucleo complementar serd integralizado: (i) pela integralizagdo de uma
estrutura formativa de formacdo complementar escolhida pelo estudante dentre aquelas
ofertadas; ou (ii) por uma formagdo complementar aberta, quando o elenco e a ordenacao das
atividades académicas curriculares que a integram forem propostos pelo estudante ao
Colegiado do Curso, ao qual competird sua aprovacao.

IIT - Nucleo geral: composto por atividades académicas curriculares que abordem
temas de amplo interesse, orientadas para a formagdo intelectual, critica e cidadd, em um
sentido amplo, sendo elas: (i) elencadas explicitamente na estrutura curricular para atender a
tal objetivo; ou (ii) escolhidas pelo estudante dentre aquelas que ofertarem vagas a estudantes
de todos os cursos.

IV - Niucleo avancado: constituido por um conjunto de atividades académicas

curriculares integrantes de curriculos de cursos de pds-graduagdo as quais tém acesso
estudantes do curso de graduacao.
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As opgdes de trajetdrias a serem integralizadas pelo estudante sdo orientadas por um
docente/tutor, com base no perfil de formagdo do egresso previsto no PPC, condicionadas a
aprovacao do Colegiado do Curso.

Dessa forma, o modelo de curriculo proposto enfatiza a flexibilidade e a diversidade,
representadas tanto pela possibilidade de trajetorias diferenciadas através dos percursos
académicos, quanto pelos diversos formatos das atividades que compdem o curriculo e que sao
consideradas relevantes para a formagdo do estudante, entre as quais: seminarios, monitorias,
projetos de pesquisa e/ou extensdo, vivéncias extracurriculares, participacdo em congressos €
eventos ou ainda na forma de disciplina.

Para a completa implementagdo das diretrizes estabelecidas, o CEPE considerou
importante a reorientacao de algumas praticas, entre elas: a redefini¢do do perfil de atuagdo
dos Colegiados de Curso que, além do seu papel gerencial, devem tornar-se responsaveis pela
articulacao, estimulo e orientacdo académica; a institucionalizacdo da orientacdo académica,
tendo em vista o papel fundamental que essa atividade assume na estrutura curricular, no
sentido de articular as possibilidades oferecidas pela UFMG.

8.1. Trajetorias/Percursos de Integralizaciao

O curso de Bacharelado em Ciéncia da Computagdo tem uma carga horaria total de de
3240 horas, divididos em 10 periodos. Ha dois percursos curriculares que podem ser escolhido
pelo aluno. Estes percursos serdo aqui denominados de 1 - Convencional e 2 - Formacgao
Complementar. A seguir serdo discriminadas, para os dois percursos, as cargas horarias
minimas e maximas para integralizagdo considerando os Nucleos Especifico, Complementar,
Geral e Avancado.

Carga Horéria p/| Curriculares |

% por Nucleo Especifico e e ks d

lempo ot . Geral wangado
Percurso Curricular Padrio em i it Obrigatorio Optativo Estagio S
Semestres i
Min Max & Hordria C.Horaria C.Horéria C.Horaria C. Horaria C. Horaria
Min. | Max. | Min. | Max | Min. Max. Min. | Max Min. Max

Convencional 10 0 360 2040| 720] 1140 0 0 0 0] &0 180 0 300 3240|
|Formag&o Complementar 10 0f 360 2040| 360 780 0 0 360 360| &0 180 0 300 3240|

A imagem a seguir mostra mostra o fluxo geral do curriculo considerando as
disciplinas obrigatérias. Os periodos das disciplinas optativas e de formacao geral dependem
das programacdes dos alunos, mas sao aconselhadas as serem cursadas a partir do quarto
periodo do curso.
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8.2. Representacio do Curriculo

Apresentada no apéndice A.

8.3. Eixo Metodologico

De forma a atender as peculiaridades das véarias unidades de estudo, distinguimos
algumas estratégias de ensino a serem utilizadas na execucdo do curso de Ciéncia da
Computacgao:

e Aulas expositivas: Aulas expositivas sio um mecanismo tradicional de ensino,
tendo a vantagem de poder ser melhor estruturada, ter uma menor dependéncia
de tecnologia e transmitir conhecimentos a um grande volume de alunos
simultanecamente. Por outro lado, a participacdo passiva dos alunos ¢ uma
desvantagem, uma vez que a retencdo de conhecimentos tende a ser baixa. No
caso das disciplinas do curso, a alta qualificagdo dos professores, assim como o
dominio dos contetidos permite aproveitar satisfatoriamente o potencial das
aulas expositivas.

e Estudos de caso: Estudos de caso sdo relatos de projetos reais que podem ser
usados em sala de aula para ilustrar problemas e solugdes. Estudos de caso sao
apresentados para discussdo em classe, por pequenos grupos, ou mesmo para
atividades com carater mais competitivo. Eles permitem aos alunos praticar os
conhecimentos recentemente expostos ¢ obter visdes a partir de outras
disciplinas. Os casos escolhidos devem ser complexos o bastante para levantar
os pontos principais de discussdao, a0 mesmo tempo que tem que ser passiveis
de discussdao. Encontrar tais casos e discuti-los adequadamente, ¢, sem duvida,
o maior desafio.

e Pesquisa individual: A pesquisa individual consiste nao apenas de realizar
leituras sobre um determinado topico, mas ainda avaliar criticamente os
achados. A eficiéncia dessas pesquisas pode ser melhorada se for baseada em
listas de referéncias previamente estabelecidas ou mesmo um conjunto de
questdes basicas que se deseja responder. A vantagem desta abordagem ¢
auxiliar no desenvolvimento do autoaprendizado. Por outro lado, ¢ uma
atividade laboriosa e cujo sucesso depende da motivagdo do aluno.
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e Discussdo em grupo: Discussdes podem ser utilizadas em vérios cenarios de
docéncia e ajudam a promover o entendimento sobre diferentes visdes e
opinides que podem surgir quando da resolucdo de um problema envolvendo a
utilizacdo de Ciéncia da Computagdo. Embora a interacdo que a estratégia
induz seja de grande valor, ela demanda, sempre que possivel, ser estruturada e
direcionada por um professor para atingir essas metas. Assim, a habilidade do
professor em questionar, mantendo a discussdo focada, e sumarizar as
conclusdes ¢ fundamental.

e Resolucdo de problemas: A resolucdo de problemas, tanto em classe quanto
fora dela ¢ uma atividade tradicional em disciplinas de cunho tedérico. A
complexidade desses problemas pode variar de aplicagdo quase que direta dos
conceitos, até a necessidade de toda uma modelagem para permitir a aplicagdo
desses conceitos. A vantagem desse mecanismo ¢ a capacidade de demonstrar a
absor¢ao dos conceitos, enquanto que a sua maior desvantagem ¢ garantir que
os problemas apresentados sejam interessantes e relevantes para todos os
alunos.

e Trabalhos praticos: Os trabalhos praticos sdo uma estratégia fundamental para
a fixacdo dos conteudos apresentados em sala de aula, em geral focados no
contexto de uma disciplina. Eles sdo a primeira instancia pratica dos conteudos,
além de desenvolver habilidades no sentido de resolucdo de problemas e
expressao escrita e oral. A grande vantagem ¢ que, na execugao dos trabalhos
praticos, o aluno ¢ demandado a demonstrar as habilidades e competéncias
adquiridas. A desvantagem ¢ que a complexidade dos trabalhos praticos,
crescente durante o curso, demanda infraestrutura e mecanismos de controle
mais aprimorados.

e Projetos: Os projetos t€ém como caracteristicas lidar com problemas mais
amplos e que demandam contetidos de varias disciplinas, além da capacidade
de correlacionar esses conteudos. Embora os projetos de desenvolvimento
tecnologico sejam os mais populares, resultando na constru¢do e implantacao
de um sistema de informagdes, temos ainda outros trés casos que sao
igualmente interessantes. O primeiro caso ¢ o projeto de ensino, em geral
desenvolvido em parceria com um professor no sentido de preparar recursos
que facilitem a absor¢do dos conteudos de uma dada disciplina. No segundo
caso sdo desenvolvidas pesquisas cientificas, envolvendo todo o processo de
apropriagdo cientifica, elaboragdo sobre resultados anteriores e o avanco das
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técnicas e tecnologias correspondentes, o que efetivamente caracteriza a
pesquisa. O terceiro caso sdo projetos de empreendedorismo, que se
caracterizam ndo apenas pelo seu componente tecnologico, mas de prospeccao
de mercados e gestao do proprio negocio.
Como mencionado, essas estratégias ndo sao exaustivas, mas t€ém permitido ndo apenas
a apreensdo dos conteudos, como também o desenvolvimento das habilidades e competéncias
necessarias aos egressos do curso.

8.4. Trabalho de Conclusao de Curso

O curriculo do Curso prevé duas disciplinas obrigatorias, de 6 (seis) créditos / 90
(noventa) horas, denominadas Projeto Orientado de Curso I e Projeto Orientado de Curso II
que visam possibilitar ao aluno a consolidagdo de conhecimentos, a experiéncia em
desenvolvimento de projetos € o aprimoramento em comunicacao escrita e oral.

Nessas disciplinas, o aluno desenvolve um trabalho completo que envolve a aplicacao
dos conhecimentos adquiridos no curso. Este trabalho em geral tem como caracteristicas o
aspecto pratico no sentido de organizar-se em um projeto, a multidisciplinaridade e
contribuicdo cientifica e/ou tecnologica. S3o particularmente importantes os seguintes
aspectos do trabalho: o produto, o processo de desenvolvimento e a forma de comunicacao dos
resultados.

Geralmente em Projeto Orientado de Curso I sdo tratadas as etapas de caracterizagao
do problema e especificacdo de produto a ser desenvolvido; em Projeto Orientado de Curso II
¢ feito o desenvolvimento da solucdo, implementacao e testes. O trabalho ¢ individual, feito
sob orientagdo ou co-orientagdo de um professor do departamento. Os trabalhos deverao ser
apresentados sob forma oral e escrita.

A avaliacdo sera feita considerando aspectos como qualidade técnica do trabalho
desenvolvido, contribuicdo cientifico-tecnologica e forma de apresentacdo. Como parte do
trabalho na disciplina, o aluno deve apresentar uma proposta escrita, realizar uma apresentacao
oral dos trabalhos e produzir uma monografia relatando o trabalho e resultados obtidos. Os
temas de trabalho sdao negociados diretamente entre alunos e orientadores.

8.5. [Estagio Supervisionado

O Estéagio Curricular ¢ implementado no curso na forma opcional. O estagio realizado
pelo aluno pode contar até¢ 16 (dezesseis) créditos / 240 (duzentos e quarenta) horas de
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disciplina optativa. Sendo assim, o estagio ¢ considerado uma atividade académica curricular
ndo obrigatoria.

O Estagio Curricular estd regulamentado por resolugdo especifica do Colegiado do
Bacharelado em Ciéncia da Computacao.

8.6. Atividades Académicas Complementares

Conforme j& informado anteriormente, o curriculo do Curso ¢ constituido de Nucleos
Especifico, Complementar, Geral e Avancado. As disciplinas obrigatdrias ndo sdo somente do
dominio especifico da Ciéncia da Computagdo, mas também de campos de saber proximos
considerados essenciais para a formacdo do aluno. Além das disciplinas obrigatorias, o curso
define um elenco de disciplinas optativas, sendo que o aluno deve fazer até 76 (setenta e seis)
créditos / 1140 (mil cento e quarenta) horas dentre essas disciplinas. Como disciplinas do
nucleo geral, o aluno deve fazer um minimo de 4 (quatro) créditos / 60 (sessenta) horas € um
maximo de 12 (doze) créditos / 180 (cento e oitenta) horas de sua livre escolha dentre
quaisquer outras disciplinas oferecidas na Universidade.

Relacionado a estrutura acima descrita, o Curso prevé duas formas de atividades
complementares que dao mais flexibilidade a formagdo do aluno: (i) pela integralizagcdo de
uma estrutura formativa de formagdo complementar escolhida pelo estudante dentre aquelas
ofertadas; ou (ii) por uma formagdo complementar aberta, quando o elenco e a ordenagdo das
atividades académicas curriculares que a integram forem propostos pelo estudante ao
Colegiado do Curso, ao qual competira sua aprovagao.

Distinguimos seis modalidades de atividades de formag¢dao complementar aceitas pelo
curso, sendo cada tipo de atividade complementar implementado como uma disciplina optativa
especifica. Sao elas:

1. Inicia¢dio cientifica. A participacio do aluno em projetos de Iniciagio
Cientifica com duracdo minima de 06 meses e cumprimento de carga horaria de
20 (vinte) horas semanais, sdo atribuidos 4 (quatro) créditos / 60 (sessenta)
horas. A avaliagdo se dara através de apresentagao de resultados ao professor
orientador sob a forma de relatorio.

2. Estagio. A participagio do aluno em programas de estigio com duragdo
minima de 04 meses e cumprimento de carga hordria de 20 (vinte) horas
semanais, sao atribuidos 4 (quatro) créditos / 60 (sessenta) horas. Para que o
crédito seja aceito € necessario que o aluno ja tenha cursado todos os créditos
de disciplinas obrigatdrias planejadas para até o quarto periodo antes do inicio
do estagio.
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3. Empresa Junior. A participagio do aluno em projetos da Empresa Junior com
durag@o minima de 01 més e cumprimento de carga horaria de 30 (trinta) horas,
serd atribuido 1 (um) crédito / 15 (quinze) horas. A avaliagdo se dard através de
apresentacao de resultados ao professor orientador sob a forma de relatorio.

4. Empreendedorismo. A participacgio do aluno em projetos de
Empreendedorismo com duragdo minima de 01 més e cumprimento de carga
horéria de 30 (trinta) horas, sera atribuido 1 (um) crédito / 15 (quinze) horas. A
avaliacdo se dara através de apresentacao de resultados ao professor orientador
sob a forma de relatorio.

5. Discussdes Tematicas. E atribuido 1 (um) crédito / 15 (quinze) horas, por
semestre, para discussdes tematicas com duragdo minima de 30 (trinta) horas,
desenvolvidos predominantemente pelos alunos. A avaliacdo do aluno sera
realizada mediante um relatorio apresentado ao professor responsavel.

6. Participacio em Eventos. E atribuido 1 (um) crédito / 15 (quinze) horas por
trabalho apresentado em evento técnico-cientifico qualificado a critério do
colegiado. A avaliagcdo sera realizada mediante entrega de copia do trabalho
apresentado e comprovagao de apresentagdo do trabalho no evento.

A Formagao Complementar aberta compreende conjuntos de disciplinas que dardo ao
aluno uma formacao mais especializada em uma subarea diferente da Ciéncia da Computagao.
A norma ¢ que, ao completar 50% (cinqiienta) do curso, o aluno possa propor uma formagao
complementar. Para a confeccdo dessa proposta, o aluno deve interagir com um professor da
area em vista. A proposta contendo o plano de disciplinas deve ser aprovada pelo colegiado,
que deve levar em consideracao aspectos como nexo cognitivo, organicidade, conhecimento e
experiéncia pregressos A carga horaria destinada a formagdo complementar ¢ de 24 (vinte e
quatro) créditos, correspondentes a 360 (trezentos e sessenta) horas dentro da carga horaria de
disciplinas optativas. Além disso, o aluno deve obrigatoriamente se matricular em uma
disciplina de monografia de Formacao Complementar e a aprovacdo da mesma € requisito
fundamental para a obtencao dos créditos e dispensa das optativas.

9. Acompanhamento e Avaliacao da Aprendizagem

9.1. Procedimentos de Avaliacio no contexto do Projeto
Pedagogico Institucional
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O Projeto Pedagogico Institucional (PPI) da UFMG apresenta as seguintes metas em
termos de avaliacao:

° Implementar estratégias e instrumentos permanentes de avaliagdo da qualidade
do ensino de graduacao;

° Estabelecer, a partir da analise das avaliagdes realizadas, processos ageis de
gestao visando ao aprimoramento dos cursos de graduagao;

° Intensificar o aproveitamento das informagdes contidas nos resultados dos
processos de avaliacdo de ensino e aprendizagem e nos resultados de avaliagdo de
desempenho dos estudantes.

A partir destas metas, o PPI estabelece as seguintes agdes:

° Aprimorar os instrumentos de medida da qualidade final dos cursos de
graduacgdo ofertados;

° Aperfeigoar o sistema de avaliacdo para disponibilizar, em curto periodo de
tempo, os resultados das avaliacdes discentes das disciplinas da graduacao para a comunidade;

° Formular e implementar politica voltada para suprir as necessidades de
formacao didatico-pedagdgica dos docentes da UFMG;

° Propor e implementar medidas de aprimoramento dos processos de ensino e
aprendizagem nos cursos de graduagdo, a partir dos resultados divulgados e analisados das
avaliacoes;

° Avaliar, sistematica e criticamente, os méritos e fragilidades observadas nos

processos avaliativos dos cursos, visando ao aprofundamento dos primeiros e a proposi¢ao de
corregdes para as segundas;

° Adotar procedimentos de avaliacdo conjunta, pelas congregacdes das unidades
académicas, camaras departamentais e colegiados de cursos, dos resultados do ENADE, e dos
questionarios de avaliacdo das disciplinas e de docentes;

° Promover agdes que proporcionem maior interagao entre docentes e colegiados
dos cursos de graduacao, visando aumentar a compreensao dos projetos pedagodgicos por parte
dos docentes;

° Promover ag¢des visando a garantir maior coeréncia entre os objetivos dos
cursos, a pratica pedagogica neles presentes e os conteudos trabalhados;

° Promover encontros periddicos entre coordenadores de cursos de graduagao e a
Pro6 Reitoria de Graduacao para orientar e motivar os coordenadores para as analises sugeridas,
e para discutir medidas a serem adotadas.

A seguir discutimos como essas metas e acdes sdo implementadas no contexto do Bacharelado
em Ciéncia da Computacao.
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9.2. Avaliacao do Desempenho Académico

A avaliacdo do desempenho do estudante em atividade académica curricular cuja
forma de acesso seja matricula prévia compreende: (i) uma nota, expressa como um nimero
inteiro em uma escala de 0 (zero) a 100 (cem); (ii) a indica¢do de assiduidade, classificada
como suficiente ou insuficiente, nos termos do art. 11; e (iii) a indicagdo de aprovagdo, nos
casos em que se verificarem nota maior ou igual a 60 (sessenta) e assiduidade suficiente, ou de
reprovacao, caso a nota seja menor que 60 (sessenta) ou a assiduidade seja insuficiente.

O estudante que prestar exame de comprovacao de conhecimentos visando a dispensa
de atividade académica curricular terd a nota obtida no exame registrada em seu historico
escolar, sendo indicada a dispensa da atividade, caso a nota seja maior ou igual a 60
(sessenta), ou a reprovacao na atividade, em caso contrario.

O estudante dispensado de atividade académica curricular mediante aproveitamento de
estudos tera registrada em seu histdrico escolar apenas a referida dispensa, sem a indicagdo de
nota.

A cada avaliacao se associa um conceito, de acordo com a seguinte escala:

I. 90 (noventa) a 100 (cem) pontos ¢ assiduidade suficiente: conceito A;
II. 80 (oitenta) a 89 (oitenta e nove) pontos e assiduidade suficiente: conceito B;
III. 70 (setenta) a 79 (setenta e nove) pontos e assiduidade suficiente: conceito C;
IV. 60 (sessenta) a 69 (sessenta e nove) pontos e assiduidade suficiente: conceito
D;

V. 40 (quarenta) a 59 (cinquenta e nove) pontos e assiduidade suficiente: conceito
E; ou

VI.  abaixo de 40 (quarenta) pontos ou assiduidade insuficiente: conceito F.

A avaliagdo do desempenho do estudante em atividade académica curricular cuja
forma de acesso seja o registro a posteriori compreenderd apenas a indica¢do de aprovagdo na
atividade.

Cada avaliacdo em atividades académicas curriculares do tipo disciplina podera ser
valorizada, no maximo, em 40 (quarenta) pontos.

A atividade académica curricular podera, a critério da Camara Departamental ou da
estrutura equivalente, prever a possibilidade de exame especial para estudante que nela obtiver
conceito E.

O exame especial, realizado em prazo previsto no calendario escolar, consiste em nova
atividade avaliativa, que vise possibilitar melhoria da nota final obtida.
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A nota final na atividade académica curricular sera:

I.  igual a 60 (sessenta), caso a nota no exame especial seja maior que ou igual a
60 (sessenta);

II.  igual a do exame especial, caso esta seja menor que 60 (sessenta) e maior que a
nota anterior; €

III.  igual a nota anterior, caso esta seja maior que a do exame especial.

Regime especial podera ser concedido ao estudante que estiver temporariamente
impossibilitado de comparecer as atividades académicas curriculares, a critério de seu
Colegiado de referéncia. O regime especial sera regulamentado por Resolu¢ao do Conselho de
Ensino, Pesquisa e Extensao.

No caso do curso de Ciéncia da Computacao, o acompanhamento e avaliagdo tem sido
realizado de forma direcionada as varias disciplinas ofertadas at¢ o momento, tendo em vista o
curso estar em consolidacdo e os resultados ainda serem preliminares. Tal pratica facilita as
atuagdes de controle e aperfeicoamento.

Um dos aspectos fundamentais para o bom funcionamento e efetividade de um curso
na area de informatica ¢ a sua constante evolugdo, a luz do dinamismo da prépria area, ao
mesmo tempo que garante a apropriacdo dos fundamentos por parte dos seus egressos.
Dividimos os procedimentos de avaliagdo em dois grupos: aproveitamento escolar e atividades
curriculares.

A avaliagdo do aproveitamento escolar compreende as estratégias de verificacao da
aquisi¢do de conhecimentos e habilidades por parte dos alunos. A seguir apresentamos 0s
mecanismos de avaliagdo empregados até o momento e como eles auxiliam em quantificar a
aquisi¢ao de habilidades.

I.  Avaliacoes Escritas: A realizagdo de avaliagdes escritas ¢ um mecanismo comum ¢
importante para varias das habilidades pretendidas. A solu¢ao dessas avaliagdes dentro
de um intervalo limitado de tempo exercita o dominio do ciclo de resolucao de
problemas, aliado a capacidade de expressdo, criatividade e versatilidade. A
capacidade de se organizar e tracar uma estratégia de solucdo também contribui para a
desenvolver a capacidade de evolugdo no egresso. Cabe ainda ressaltar que o sucesso
nas avaliagcdes escritas também ¢ um indicativo de apropriagao da fundamentagdo
tedrica. A conduta ética e responsavel inerente as avaliagdes promovem a cidadania e
responsabilidade.

II.  Trabalhos Praticos e Projetos: Os trabalhos praticos e projetos sao complementares
aos testes pois permitem ao discente planejar e avaliar a eficacia do seu planejamento
atividades de maior profundidade e amplitude. Novamente, sdo exercitados o dominio
do ciclo de resolugdo, criatividade, capacidade de expressdo e versatilidade. As
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investigagcdes necessarias representam um exercicio de aquisicdo competéncia e visdo
cientifica. O processo de avaliacdo desses trabalhos inclui ndo apenas a verificagdo dos
relatorios, como apresentacdes orais e entrevistas, onde todas as habilidades citadas
sdo exercitadas.

III.  Atividades de Flexibilizacao Horizontal: As atividades de flexibilizacao horizontal
sdo avaliadas com a participacdo de docentes que verificam o cumprimento das
mesmas. Essas atividades sdao um instrumento importante para desenvolver a
versatilidade, capacidade de adquirir competéncias, empregabilidade e visdo cientifica.
A participacdo do docente no processo promove uma intensa transferéncia de
conhecimentos e a criagdo de um protocolo de interagdo muito préximo do que
acontece no contexto da atuagdo profissional do egresso.

IV.  Monografia: Como mencionado, a monografia ¢ o coroamento das atividades do
curso. Durante a monografia, o aluno exercita todas as habilidades desejadas,
demonstrando a sua evolucdo e maturidade para o mercado de trabalho. As
monografias sdo avaliadas ndo apenas pelo seu relatorio final e apresentacdo oral,
como pelo professor orientador que acompanha todo o processo, quando quesitos como
criatividade, versatilidade e comportamento ético podem ser melhor avaliados.

9.3. Adequacio dos procedimentos de avaliaciao

E interessante notar como os procedimentos de avaliagdo sdo coerentes com as
habilidades e competéncias que o egresso deve desenvolver durante o Bacharelado em Ciéncia
da Computacdo. Com relagdo ao dominio do ciclo de resolugdo de problemas, varios
mecanismos permitem avaliar essa habilidade, desde avaliagdes escritas, passando por projetos
e trabalhos praticos, e culminando com a realizacdo da monografia. O mesmos mecanismos
permitem que se avalie a capacidade de expressdo escrita e oral. Com relagdo a
fundamentagao tedrica nas varias unidades de estudo, as avaliagdes escritas sdo 0 mecanismo
mais tradicional de avaliagdo, embora o sucesso nas demais atividades de cunho mais pratico
também sirva de parametro de avaliagdo. A propria natureza do curso facilita o contato com
outras areas do conhecimento, e tanto a capacidade de adquirir competéncia em outras areas,
quanto a versatilidade na solucdo de problemas sdo avaliados pela participacdo em atividades
de flexibilizagao horizontal, projetos e a monografia, que pelo seu carater individual, ¢ um
instrumento importante de avaliacdo neste sentido. A criatividade ¢é exercitada em varios
niveis pelos varios mecanismos, desde a perspectiva da solucdo de problemas tedricos, até a
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conducdo de projetos mais amplos, a exemplo do inerente a monografia. As habilidades de
cidadania e responsabilidade sdo avaliadas por todas as atividades, em particular pelas
avaliagOes escritas e pela monografia, que sao de natureza individual. H4 basicamente trés
mecanismos que permitem avaliar a empregabilidade e capacidade de evolugdo. O primeiro
mecanismo ¢ a realiza¢ao de projetos, participagcdo em atividades de flexibilizacdao horizontal e
execu¢do da monografia, que sdo atividades mais proximas do exercicio profissional. O
segundo mecanismo sdo as disciplinas optativas, de enfoque tecnologico, onde sao tratados
temas no estado-da-arte da tecnologia, € que exercitam a capacidade do futuro egresso de
acompanhar a evolugdo. O terceiro mecanismo sdo as avaliagdes externas tais como o
ENADE, que constituem um mecanismo importante de comparagdo do curso com outros
existentes. A visdo cientifica ¢ avaliada em todos os contextos, em particular na realizagao de
projetos associados a disciplinas fundamentais, como algoritmos e aquelas das areas de
matematica.

10. Politicas e Programas de Pesquisa e Extensio

10.1. Pesquisa

O Programa de pds-graduagdo em Ciéncia da Computacdo ¢ nivel 7 (maximo) na
CAPES. Os docentes do PPGCC estao, atualmente, envolvidos em cerca de 180 projetos de
pesquisa, dos quais 17 envolvem cooperagado internacional. O DCC-UFMG ¢ sede de projetos
Pronex e do Instituto Nacional de Ciéncia e Tecnologia (INCT) para Sistemas Ciberfisicos —
“Massively Connected Society — A Cyber-Physical and Social Approach”. Nos ultimos 10
anos, mais de 25 milhdes de reais foram captados em agéncias de fomento. O DCC-UFMG
tem atualmente 22 grupos de pesquisa cadastrados no Diretério de Grupos de Pesquisa do
CNPq:

- Bancos de Dados;

- Bioinformatica Estrutural;

- Compiladores;

- Computagao Social;

- Engenharia de Computacao Ubiqua e Autondmica;

- Engenharia de Computadores;

- Engenharia de Software;

- Escalabilidade e Eficiéncia em Sistemas de Computacao;
- Interagdo Humano Computador;
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- Nanotecnologia Computacional e Nanocomputagao;
- Processamento Digital de Imagens;

- Otimizacao ¢ Automacgao de Sistemas;

- Reconhecimento de Padrdes Visuais;

- Robdtica e Visdo Computacional;

- Seguranca Digital, Criptografia e Privacidade;

- Sistemas de Geréncia de Dados Biologicos;

- Sistemas de Informacao para a Web;

- Sistemas de Inteligéncia e Descoberta do Conhecimento;
- Sistemas de Tipos e Programagdo Funcional;

- Universalizagdo de Acesso a Internet;

- Verificagdo Automatica;

- WINET — Redes de Computadores.

10.2. Extensao: Pesquisa, Desenvolvimento e Inova¢ao Tecnologica

As atividades de extensdo do DCC-UFMG sao centradas na transferéncia de
conhecimento para a sociedade através de projetos conjuntos de PD&I com empresas e
industrias, e também com o setor publico. Outras se¢des deste documento apresentam mais
detalhes sobre essas atividades. E importante destacar que o DCC-UFMG ¢ uma unidades
Embrapii, o que comprova sua forte relagdo com o mercado e desenvolvimento de projetos de
extensao.

O programa tem como premissas 0s seguintes pontos:
» Cooperagdo e parceria entre universidade e empresas;
* Melhor qualificacao dos recursos humanos (formagao especializada);
* Redugao do custo operacional das empresas na formacao de pessoal;
* Integracdo entre teoria e pratica;
* Formagao sob demanda;
* Formagao concentrada e acelerada de profissionais.

O Programa de Residéncia tem como publico-alvo profissionais de Ciéncia da
Computacdo e de areas afins, que tenham disponibilidade de dedicacdo integral ou parcial.
Existem duas modalidades de Programa de Residéncia:

* Padrdo, de acordo com um processo definido por um dos laboratérios do
DCC-UFMG;
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* Personalizado, oferecido em contrato de patrocinio com uma ou mais organizagdes
parceiras.

Ao término do periodo de treinamento, o residente recebe um certificado de
participacdo no programa oferecido pelo Laboratério e podera ser convidado para atuar como
colaborador deste Laboratorio ou contratado pela empresa parceira se houver interesse mutuo
entre as partes e disponibilidade de vaga funcional. Entre as experiéncias ja realizadas cabe
citar duas turmas para o Google, uma para a Vale, e projetos para formacao de equipes para
atuar nos projetos internos do DCC-UFMG.

Em parceria com a CTIT-UFMG, outra atividade desenvolvida pelo DCC-UFMG ¢ na
area de Transferéncia de Conhecimento e Tecnologia. Além das parcerias no desenvolvimento
conjunto de tecnologia com industrias e da criagao de start-ups, descritas em outras se¢oes
deste documento, descreve-se a seguir duas modalidades pioneiras desenvolvidas por
iniciativa do DCC-UFMG e da CTIT-UFMG, com o objetivo de incentivar a transferéncia das
tecnologias geradas nos seus laboratorios de pesquisa.

A primeira modalidade envolveu a UFMG e a empresa Zunnit Technologies, que
assinaram, em 28/11/2011, um convénio de transferéncia de know-how de modelo pioneiro na
universidade. Por meio do convénio, a UFMG transferiu para a empresa o conhecimento
gerado no DCC-UFMG e, em contrapartida, tornou-se socia da Zunnit, sendo remunerada com
o usufruto de 5% das a¢des da empresa — neste caso, a UFMG recebe os lucros como qualquer
acionista, mas ndo tem ingeréncia sobre as decisdes da empresa. O know-how transferido para
a Zunnit foi gerado no Laboratério para Tratamento da Informacdo (Latin) do DCC-UFMG,
coordenado pelo Professor Nivio Ziviani. A assinatura deste convénio abriu um novo caminho
para que a universidade possa ter uma participacao efetiva no processo de transferéncia de
conhecimento e tecnologia para a industria. Assim, além de propiciar a geracao de spin-ofts (a
Zunnit ¢ uma empresa spin-off do DCC-UFMGQG), a universidade participa também dos
resultados econdmicos, eventualmente advindos da participagdo da empresa no mercado.

Outra iniciativa, idealizada pela Pro-Reitoria de Pesquisa em conjunto com a CTIT, foi
a criagao do Centro de Tecnologia Web (CT-Web), cujas atividades se iniciaram em marco de
2014, com sede no BH-TEC — Parque Tecnolégico de Belo Horizonte. O CT-Web tem por
objetivo ser responsavel pela operagdo de prototipos, maturacdo de tecnologias geradas no
ambito do INCT InWeb (sediado no DCC-UFMG) e estabelecimento de convénios e contratos
para utilizagdo de transferéncia de tecnologias. O CT-Web inaugura outro modelo inovador
de transferéncia de conhecimento de tecnologia, em particular no contexto das IFES. Por este
modelo, a universidade (no caso a UFMG) licencia o conhecimento e tecnologia advindos da
pesquisa para o CT, que pode estendé-lo, sub-licencia-lo ou estabelecer parcerias. Até agora, o
CT-Web negociou parcerias com 5 empresas, envolvendo a transferéncia de cerca de 20 know
hows, todos oriundos do Observatorio da Web. Em termos de ressarcimento, ha também
opcdes inovadoras, como a cessao de acdes ou o compartilhamento de receita liquida.
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11. Instalacoes, Laboratorios e Equipamentos

11.1 Instalagoes e laboratorios para formacao basica

O uso das salas de aula pratica, com capacidades para 40 e 30 alunos, ¢ normalmente
conduzida por um professor ou por um professor e respectivos monitores, representando uma
boa relagdo aluno-professor. Cabe ressaltar que tendo em vista o teor de muitas disciplinas,
assume-se que os alunos serao responsaveis por desenvolver os seus projetos individualmente
ou em grupos, sendo as salas de aula pratica plenamente suficientes para as demandas do
curso.

O DCC prové ainda laboratdrios para realizagdo de trabalhos praticos e projetos. A
infraestrutura de laboratérios e salas de aula pratica compreende uma area total de 250 m2,
com capacidade para atender 174 alunos.

Associado a estes laboratérios temos a infraestrutura computacional do DCC,
composta por servidores conectados aos laboratorios e gabinetes por uma rede Gigabit
Ethernet e acesso a Internet via RNP. Esses servidores possuem toda infraestrutura de
preservacao de dados (backup) além de tolerancia a falhas de energia.

A gestdo dos recursos ¢ feita de forma coordenada pelo Centro de Recursos
Computacionais e pela secretaria do DCC, que realiza a alocagdo das salas de aula e dos
laboratdrios, quando pertinente. O processo ¢ simples, bastando o professor comunicar a
necessidade, mas ela tem que ser justificada perante as necessidades das disciplinas.

Toda a area utilizada pelo esta coberta por rede sem fio com acesso direto a Internet
em uma rede independente.

Todo o material de consumo e manutencdo dos laboratérios e salas de aula é de
responsabilidade do Centro de Recursos Computacionais do DCC, e ¢, em grande parte,
custeada por recursos proprios do departamento. A aquisicdo de novos equipamentos vem
sendo historicamente custeada com recursos da universidade ou mesmo recursos proprios do
DCC, a partir de cursos de extensdo, especializagdo e projetos.

Os servigos e facilidades providos pelo DCC para suporte aos cursos de graduagdao
vém sendo continuamente aperfeicoados nas ultimas décadas e acreditamos que eles sejam
plenamente satisfatorios para os objetivos do curso, em particular tendo em vista a crescente
tendéncia de uso de computadores pessoais portateis, que, até certo ponto, alivia a demanda
por recursos computacionais.
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11.2 Instalagoes e laboratorios para formacao profissionalizante

Os laboratorios, salas de aula e infraestrutura para formagdo bésica sdo também
utilizadas para suporte a formagao profissionalizante, que conta também com laboratorios de
pesquisa e desenvolvimento tecnologico.

Ha atualmente 20 laboratorios de pesquisa e desenvolvimento tecnologico no DCC,
onde mais de 100 alunos dos cursos de Ciéncia da Computagdo, Sistemas de Informagao, e
Matematica Computacional realizam projetos de iniciagdo cientifica e estagios

Esses laboratorios congregam alunos de graduagdo e pds-graduagdo associadas as
varias linhas de pesquisa em desenvolvimento no DCC. O prédio do ICEx, onde esses
laboratdrios funcionam, foi expandido com um anexo dedicado a laboratorios de pesquisa em
2016. A grande maioria dos laboratérios tém ar-condicionado e as maquinas, adquiridas com
recursos de projetos de pesquisa e desenvolvimento tecnolégico, tém se mostrado plenamente
adequadas para o desenvolvimento das atividades dos laboratorios, como pode ser observado
pelos resultados obtidos. O processo de atualizagdo dessas maquinas também ¢ feito de forma
independente, sendo controlado pela gestdo de compras e patrimonial do DCC e do ICEx. Em
termos de funcionamento, cada laboratério tem seu modo de operacdo proprio, normalmente
autogerido pelos alunos e técnicos atuantes. Esses laboratdrios sdo acessiveis 24 horas por dia,
sendo o controle efetuado pela seguranca do ICEx, que possui todos os alunos cadastrados e
exige a sua identificagdo na entrada.

Todo o material de consumo e manutengdo dos laboratérios ¢ de responsabilidade dos
laboratérios, realizado com recursos captados a partir de projetos de pesquisa e
desenvolvimento tecnologico.

11.3 Instalacdes e laboratorios para pratica profissional e prestaciao de
Servicos

Todos os laboratdrios de pesquisa e desenvolvimento tecnolégicos do DCC também
atuam como ambientes de pratica profissional e prestacdo de servigos. Ha ainda duas outras
iniciativas que se mostram relevantes nesse cendrio. A primeira iniciativa ¢ a Empresa
Informatica Junior, em funcionamento no ICEx e congregando alunos dos varios cursos sob a
responsabilidade do DCC. Uma segunda iniciativa ¢ o laboratério Inovatec, que tem por
objetivo apoiar empreendimentos que nascem no ambito do DCC. Ambos os ambientes estao

devidamente equipados e contam com a participagdo de diversos alunos.
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A exemplo dos demais laboratorios do DCC, esses ultimos também possuem
instalagdes adequadas e bem conservadas.

Na condigao de laboratdrios, eles tém gestao propria e controles de seguranga proprios,
sujeitos as regras de seguranca do ICEx.

Em termos de atividades de ensino, a participacdo nesses laboratorios ¢ acompanhada
pelo colegiado do curso de duas formas. A primeira forma ¢ no controle sobre as atividades de
estagio. A segunda forma ¢ através dos mecanismos de integralizagdo curricular associados a
estas atividades.

Nos varios casos, ¢ patente a atuacdo dos laboratorios e da Informadtica Junior em
projetos de desenvolvimento tecnologico e prestacdo de servicos, atendidas as especificidades
de cada caso. No caso dos laboratorios de pesquisa e desenvolvimento tecnoldgico os projetos
sao diferenciados considerando as capacidades instaladas em cada laboratério. No caso do
laboratorio Inovatec, o foco € na criagdo de empreendimentos, enquanto na Informética Junior
ha uma preocupacdo em simular um ambiente empresarial de fato, acompanhado por
professores, mas conduzido pelos proprios alunos.

Em termos de orientacdo, todas essas atividades contam com a participacdo de
professores, ou, em alguns casos, graduados e pds-graduados na area. Nao hd um numero
preestabelecido em termos de razdo de orientagcdo, mas os resultados obtidos nas varias frentes
mostram a sua adequacao.

Cabe ainda ressaltar o papel de formagdo profissionalizante da Geréncia de Recursos
Computacionais do DCC e do Ponto de Presenca Internet da RNP, onde os alunos tém
oportunidade de vivenciar o trabalho de suporte e operacdo de redes. Ainda na UFMG, ¢
interessante destacar o papel como campo de atuagdo em iniciagdo cientifica dos laboratorios
de pesquisa vinculados ao Departamento. Nestes casos, os alunos atuam como bolsistas, e se
integram as equipes de pesquisa, colaborando com estudantes de mestrado e doutorado, além
dos proprios professores-pesquisadores.

11.4 Coeréncia da infraestrutura com o curriculo

Acreditamos que a infraestrutura a disposicdo do curso atende a todos os requisitos
para a implementagao da sua proposta curricular, tendo em vista a disponibilidade em nimero
adequado de equipamentos atualizados instalados em condi¢des fisicas adequadas e
devidamente integradas ao projeto pedagogico, principalmente no que tange a realizagdo de
trabalhos praticos e projetos, além de um acesso amplo e irrestrito a Internet, como
demonstrado pela disponibilidade de rede sem fio em todas as dependéncias fisicas utilizadas
pelo curso.
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A adequacdo dessa infraestrutura se estende a infraestrutura de formacao
profissionalizante e de pratica profissional. No primeiro caso, a diversidade e niimero de
laboratérios existentes no DCC e em outras Unidades Académicas afins ao Bacharelado em
Ciéncia da Computacao, assim como a qualidade dos trabalhos realizados nesses laboratorios
garante uma grande gama de atividades profissionalizantes. No segundo caso, a existéncia de
laboratorio focado em atividades empreendedoras e de empresa junior em funcionamento
ratificam a diversidade de cenarios a disposi¢ao dos alunos. Finalmente, cabe ainda ressaltar
as oportunidades de estagio em outros 6rgaos da UFMG, todos em funcionamento no Campus.

12. Biblioteca

O curso de bacharelado em Ciéncia da Computagdo conta com o apoio da rede de
biblioteca da UFMG, sistema que abriga uma biblioteca central, denominada Biblioteca
Universitaria, e a bibliotecas setorial do ICEx.

As bibliotecas setoriais fazem parte de um conjunto de 28 bibliotecas setoriais que
integram o Sistema de Bibliotecas da UFMG. O acervo acessivel a partir deste Sistema
compreende mais de 725.000 exemplares de livros, 18.000 periddicos e 100.000 itens de
materiais especiais, como audiovisuais, slides, partituras, fitas de video, documentos de
arquivo, fotografias etc. As bibliotecas setoriais estdo subordinadas tecnicamente a dire¢do da
Biblioteca Universitaria e administrativamente a dire¢cdo da Unidade Académica onde cla
funciona.

A missdo das bibliotecas ¢ oferecer servigo e informac¢do de qualidade aos usudrios
reais e potenciais, utilizando recursos tecnologicos, objetivando suprir as necessidades de
ensino, pesquisa e extensdo associados ao bacharelado em Ciéncia da Computagdo. Os
objetivos das bibliotecas sdo preservar o conhecimento, recuperar € disseminar a informagao.
Estes objetivos sdo concretizados através do desenvolvimento, organizagcdo ¢ manutengao de
cole¢des informacionais quantitativa e qualitativamente fortes e adequadas as demandas dos
usuarios, fornecendo a facilitando os acesso ao acervo ¢ a outras informagoes localizadas
externamente.

O processo de informatizagdo garante a otimizacdo das atividades, ndo s6 com relacao
aos usudrios como também no que diz respeito ao controle e formagdo do acervo,
levantamentos  bibliograficos, circulagdo de materiais, comutagao bibliografica e
processamento técnico. O sistema de bibliotecas da UFMG optou por trabalhar com o sistema
Pergamum, um software que atendeu as expectativas de recuperacao de informagao e entrada
de dados, além de possibilitar alteragdes necessarias e aperfeigoamentos desejaveis para
melhor atendimento da comunidade académica. Todo o acervo da UFMG se encontra
automatizado, podendo ser acessado no sitio www.bu.ufmg.br.
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Todas as bibliotecas utilizam o SIBRADID e seguem estritamente as politicas de
alimentacdo do banco de teses e dissertagdes da UFMG. Dentre os servicos prestados pelas
bibliotecas salientam- se:

® Acesso, recuperagdo da informacdo e controle de empréstimos, via
terminais locais € Web ;

e Acesso a informacdes externas: bases de dados, CD-ROM, indices ¢
abstracts;

e [ ocalizagdo e acesso fisico a documentos ndo disponiveis na UFMG,

via Comutacdo Bibliografica — COMUT;

Empréstimos entre bibliotecas;

Treinamento de usuarios;

Orientagdo na normalizagdo de trabalhos técnico-cientificos;

Acesso ao Portal de Periddicos da CAPES;

e Participante da Biblioteca Digital de Teses e Dissertagdes do IBICT
Os servigos de maior demanda como empréstimo e devolucdo sao executados com

leitura dtica do cdodigo de barras o que agiliza o servigo. A renovagao e reserva de obras s3o
controladas pelos proprios usuarios em terminais disponiveis nas bibliotecas ou via Internet,
tornando o servigo mais confidvel e o usudrio mais independente. As bases de dados
disponibilizadas pela Internet permite ao usudrio a obtengdo de um levantamento bibliografico
mais completo e mais rapido.

A seguir apresentamos informacdes detalhadas sobre as bibliotecas setoriais obtidas
em marco de 2008.

A Biblioteca Setorial do ICEx ¢ responsavel pelo desenvolvimento do acervo nas areas
de Ciéncia da Computagdo, Estatistica e Matematica. A biblioteca possui um acervo
informacional atualizado e com cerca de 15.000 mil titulos, referentes a livros,
teses/dissertagcdes, € 390 titulos de periodicos correntes além de materiais especiais como
audiovisuais, slides, fitas de video e cdrom. A Biblioteca do ICEx funciona de segunda a
sextafeira no horario de 07:30 as 21:00 horas. O acervo ¢ protegido por dispositivos de
seguranca que incluem portais eletronicos e cameras de monitoramento interno. Todo o
ambiente da biblioteca ¢ coberto pela rede sem fio do Departamento de Ciéncia da
Computagao.

O acervo de livros referentes a formagdo geral do bacharelado em Ciéncia da
Computacdo ¢ adequado, tanto em quantidade quanto em pertinéncia e relevancia
académico-cientifica. O acervo ¢ atualizado e integra o projeto pedagogico do curso,
atendendo toda a bibliografia basica do curso, além de conter uma parcela significativa das
bibliografias complementares.
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O acervo de livros referentes a formacdo especifica do bacharelado em Ciéncia da
Computacdo ¢ adequado em nimero de titulos e de exemplares, tanto em quantidade quanto
em pertinéncia académico cientifica. O acervo ¢ atualizado e integra o projeto pedagogico do
curso, atendendo toda a bibliografia basica do curso, além de conter uma parcela significativa
das bibliografias complementares.

O acervo de periddicos ¢ adequado, pertinente e relevante. A bibliotecas tém setores de
periodicos onde se tem acesso ao portal Capes, portal ACM e portal IEEE, entre outras bases
de dados online, como por exemplo a BDBComp, desenvolvida no DCC/UFMG. Os trabalhos
de pos-graduacdo estdo sendo inseridos na Biblioteca Digital de Teses e Dissertagoes,
permitindo o acesso a esse conteudo através da Web.

A Universidade Federal de Minas Gerais possui uma politica integrada de preservagao
e expansao do acervo. Esta politica visa preservagdo da literatura adquirida, compra de novos
volumes, além de promover reestruturagdes no funcionamento e na infraestrutura das
bibliotecas. Esta politica tem como objetivo alcancar o patamar ideal de sustentabilidade dos
Cursos.

As bibliotecas tém realizado aquisi¢des periodicas de livros com verba orcamentaria. O
acervo ¢ atualizado via programas especificos das Pro-reitorias de Graduagao e Pés graduagao,
via verba orgamentaria e com recursos proprios das respectivas Unidades Académicas. As
bibliotecas mantém um conjunto de sugestdes para aquisi¢do proveniente de sugestoes dos
usudrios, atualizagdes dos programas de curso das disciplinas, e catdlogos de editoras.

13. Gestao do Curso, Pessoal Docente e
Técnico-Administrativo

13.1 Perfil Docente

Os professores do Bacharelado em Ciéncia da Computacdo possuem ampla e
diversificada experiéncia, e, se considerarmos os departamentos participantes do curso,
encontramos professores com ampla atuagdo em todos os ambitos do ensino formal e ndo
formal de Ciéncia da Computagdo. O corpo docente analisa os conteidos dos componentes
curriculares, abordando a sua relevancia para a atuagdo profissional e académica do discente,
fomentando o raciocinio critico com base em literatura atualizada, para além da bibliografia
proposta, como contetidos de pesquisa de ponta, relacionando-os aos objetivos das disciplinas
e ao perfil do egresso. Nessa dire¢do, o corpo docente incentiva a producao do conhecimento,
por meio de grupos de estudo ou de pesquisa e da publicagdo de artigos.
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Dentre as diretrizes principais do corpo docente, estdo: (i) promover agdes que
permitem identificar as dificuldades dos discentes; (ii) expor o conteido em linguagem
aderente as caracteristicas da turma; (iil) apresentar exemplos contextualizados com os
conteudos dos componentes curriculares; (iv) elaborar atividades especificas para a promogado
da aprendizagem de discentes com dificuldades e avaliagdes diagnoésticas, formativas e
somativas, utilizando os resultados para redefinicao de sua pratica docente no periodo.

Além da atuagdo de ensino, os docentes do Bacharelado em Ciéncia da Computacao
tém publicagdes em grande maioria das areas pertinentes ao curso. Ao todo, 80% dos docentes
possuem, no minimo, 9 producdes nos ultimos 3 anos e 40% deles sdo bolsistas de
produtividade do CNPq. Todos os departamentos participantes sdo também sede de
programas de pds-graduagdo com projecao, no minimo, nacional. O Departamento de Ciéncia
da Computagdo tem projecao internacional em areas como sistemas de informagdao na Web e
analise, projeto e modelagem de sistemas computacionais, tendo recebido e mantido conceito
7 na avaliagdo da Capes. Uma parcela significativa dos professores ¢ também pesquisador
bolsista de produtividade do CNPq e desenvolve as suas pesquisas primariamente nos
laboratodrios do departamento.

Por fim, o corpo docente possui ampla experiéncia profissional no mercado de
trabalho, seja por experiéncia prévia ao ingresso na universidade, ou por meio de projetos de
extensdo e de inovagdo. Isso permite a apresentacdo de exemplos contextualizados com
relacdo a problemas praticos, de aplicacdo da teoria ministrada em diferentes unidades
curriculares em relagdo ao fazer profissional.

O regime de trabalho do corpo docente permite o atendimento integral da demanda
existente, considerando a dedicacdo a docéncia, o atendimento aos discentes, a participagdo no
colegiado, o planejamento didatico e a preparacao e corre¢ao das avaliagdes de aprendizagem.
Toda atividade docente ¢ documentada pela Camara Departamental e essa documentagdo €
usada no planejamento e gestdo para melhoria continua.

A grande maioria dos professores atuantes no curso sao efetivos e trabalham em
regime de dedicacdo integral. Os docentes de tempo parcial em geral possuem pelo menos
mestrado e frequentemente estdo em processo de doutoramento. A politica da universidade ¢
que esses professores de tempo parcial sejam contratados por como professores substitutos
enquanto 0s concursos para o provimento das respectivas vagas nao sejam abertos.

13.2 Corpo técnico-administrativo

O corpo técnico-administrativo atua basicamente em dois contextos do curso. O
primeiro ¢ no contexto da administragdo do curso em si, executando e controlando os varios
procedimentos envolvendo a dindmica dos alunos e os demais ritos da vivéncia académica,
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tais como atividades demandadas e em conjunto com os colegiados superiores € mesmo outras
organizagdes, como o proprio INEP. O segundo contexto ¢ com relagdo a manutengdo da
infraestrutura de suporte ao funcionamento do curso.

O suporte administrativo ¢ executado primariamente pela secretaria do colegiado e
pela secretaria do Departamento de Ciéncia da Computagdo. A secretaria do colegiado ¢
exercida por funcionario publico federal e tem dedicagdo prioritdria ao atendimento das
demandas dos alunos, assim como o controle das op¢des curriculares e do bom andamento do
curso. A secretaria do DCC atua no sentido da relagdo com outros departamentos e suporte ao
projeto pedagdgico do curso. Cabe ressaltar que o suporte administrativo ¢ auxiliado nas suas
atribuigdes pela secdo de ensino do Instituto de Ciéncias Exatas e pela equipe da Pro-Reitoria
de Graduagao, que ¢ a instancia reguladora e de apoio técnico aos colegiados de coordenagao
didatica.

O suporte de infraestrutura consiste da biblioteca e dos laboratorios de suporte ao
ensino bdsico e profissional, assim como os laboratérios de pratica profissional. Os
laboratorios de suporte ao ensino basico e profissional sdo mantidos por uma equipe de
técnicos contratados pela fundacdo universitaria que cuidam nao apenas dos laboratorios em
si, mas também da infraestrutura de tecnologia da informagdo e comunica¢do do DCC. O
corpo técnico de suporte aos laboratérios ¢ composto de profissionais altamente capacitados,
alguns com mestrado, e larga experiéncia, permitindo que o DCC proveja uma infraestrutura
excepcional de suporte ao ensino.

A politica de capacitagdo segue a politica Institucional, ou seja, da Pro-Reitoria de
Recursos Humanos. O curso adequa a atuagdo do técnico-administrativo ou auxiliar quando
estdo em processo de capacitagao, por meio da organizagdo da Carga Horaria.

13.3 Coeréncia do corpo docente e do corpo técnico-administrativo com o
curriculo

Como exposto, os corpos docentes e técnico-administrativo atuantes no Bacharelado
em Ciéncia da Computagdo sdo adequados e suficientes para a proposta curricular. Com
relacdo a area de atuagdo dos docentes, ha uma grande diversidade e capacidade instalada
tanto em termos de experiéncia académica quanto de conhecimento profundo das respectivas
areas, que normalmente sdo as suas areas de formagao e interesse de pesquisa e extensao, uma
parte importante da formagao profissional do bacharel em sistemas de informacao. Existe um
corpo técnico administrativo capacitado e em niimero suficiente para atender as necessidades
do curso. Finalmente, ¢ importante ressaltar as politicas de aperfeicoamento profissional tanto
para docentes quanto para técnico-administrativos.
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13.4 Nucleo Docente Estruturante (NDE)

O Nucleo Docente Estruturante (NDE) do Bacharelado em Ciéncia da Computacao
constitui-se de um grupo de docentes, com carater consultivo para acompanhamento do curso
de graduagdo, atuante no processo de concepg¢do, consolidagdo e continua atualizagdo do
projeto pedagogico do curso visando a continua promogao de sua qualidade.

O NDE do Bacharelado em Ciéncia da Computagdo possui 5 docentes do curso e todos
os seus membros sdo doutores e atuam em regime de tempo integral. Dentre eles, estd o
coordenador do curso de Bacharelado em Ciéncia da Computagdo e os coordenadores dos
cursos de Bacharelado em Sistemas de Informacao e em Matematica Computacional. O NDE
atua no acompanhamento, na consolida¢do e na atualizagdao do Projeto Pedagdgico do Curso
(PCC), realizando estudos e atualizagdo periodica, verificando o impacto do sistema de
avaliacdo de aprendizagem na formagdo do estudante e analisando a adequagdo do perfil do
egresso, considerando as Diretrizes Curriculares Nacionais (DCN) e as novas demandas do
mundo do trabalho; € mantém parte de seus membros desde o ultimo ato regulatério.

13.5 Coordenador do Curso

O coordenador do curso atua na gestdo do curso, na relagdo com os docentes e
discentes, com tutores ¢ monitores. Além disso, o coordenador ¢ membro de todos os
colegiados superiores, ¢ tem suas agdes e decisdes pautadas em um plano de agdo
documentado e compartilhado, dispondo de indicadores de desempenho da coordenagao
disponiveis e publicos. De forma geral, o coordenador administra a potencialidade do corpo
docente do seu curso, favorecendo a integragao e a melhoria continua.

O regime de trabalho do coordenador ¢ de tempo integral e permite o atendimento da
demanda existente, considerando a gestdo do curso, a relagdo com os docentes, discentes,
tutores e monitores

14. Avaliacao do Curso

O Conceito Enade (Exame Nacional de Desempenho de Estudantes) e o IDD
(Indicador de Diferenca entre os Desempenhos Esperado e Observado) sdo dois dos
Indicadores de Qualidade da Educagdo Superior calculados anualmente pelo Inep, a partir da
combinacdo do resultado do Exame com outras bases de dados. Enquanto o Conceito Enade ¢
um indicador calculado a partir dos desempenhos dos estudantes concluintes dos cursos de
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graduagdo, o IDD busca mensurar o valor agregado pelo curso ao desenvolvimento dos
estudantes concluintes, considerando seus desempenhos no Enade e no Enem.

O alunos concluintes do curso de Ciéncia da Computacao realizam o ENADE a cada
trés anos. A ultima avaliagdo ocorreu em 2017 e os resultados foram divulgados em outubro
de 2018. O Curso de Ciéncia da Computacdo da UFMG foi o mais bem avaliado do Brasil,
obtendo um conceito ENADE continuo igual a 4,8817 (5 ¢ o maximo). Isso comprova a
qualidade do ensino oferecido na UFMG.

Os resultados podem ser obtidos em
http://download.inep.gov.br/educacao_superior/enade/documentos/2018/presskit _enad
€2017_e_indicadores_de_qualidade.pdf
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ANEXO A - Representacao grafica dos componentes curriculares

CURSO CIENCIAS DA COMPUTACAO
Percurso 1

Ver planilha em anexo
Disciplinas Optativas

Ver planilha em anexo

Arquivo autorizado pela Coordenagdo do Colegiado do Curso Ciéncias da Computagdo
como referencial grafico dos percursos de formagao.
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