Espaco Memoria do Cinema

Orientador: Professor Arttur Ricardo de Araujo Espindula.
Bolsistas: Camila Velasquez Santo Porto e Warley Pereira Jr.
Local: Sala 132, no subsolo da Escola de Belas Artes da UFMG.

E um laboratdrio multimidia ligado ao Departamento de Fotografia, Teatro e Cinema da Escola de Belas Artes da Universidade Federal de Minas Gerais
ligado a Rede de Museus da UFMG. O nome do laboratério em si € MIDIA@RTE.

Atualmente estamos no meio dos tramites burocraticos para a mudanga do nome e de novas regras do MIDIA@RTE para Espaco Memoaria do Cinema
junto a Camara do Departamento de Fotografia, Teatro e Cinema a qual somos subordinados.

ObjetIVOS
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Dot e , * Possibilitar a utilizagcao de tecnologias digitais como um meétodo de explorar a
@ narrativa linear e nao-linear, destacando conteudos interativos e ambientes virtuais

de imersao, da animacao classica a experimental,
* Possibilitar que os alunos se aprofundem no estudo dos processos da producao de
uma animacao e aprimorem suas habilidades praticas na area.

Metodologla

Catalogo da “Mostra CAAD - Professores” Aprofundamento na pesquisa da historia da animacao no estado de Minas Gerais,
visando elaborar um site para a melhor disponibilizacao deste conteudo. (Projeto
“Quadro-a-Quadro da Animacao Mineira”);

* Catalogacao, organizacao e disponibilizacdo do acervo de documentos,
equipamentos e filmes;

* Filiacao a Rede de Museus da UFMG;

* Desenvolvimento pelos alunos de curtas de animacao;

* Realizacao de parceria com o Colegiado do Curso de Cinema de Animacao e Artes
Digitais e com a diretoria da Escola de Belas Artes da UFMG;

* Uso de software livres para o desenvolvimento de pesquisa.

Resultados

Acervo com mais de 2700 itens catalogado;
* Alocacao de dois funcionarios para o Espaco Memoria do Cinema (em andamento)
* Ampliacao do acervo com o auxilio da Diretoria da EBA (em andamento);
* Criacao do Blog do Espaco laboratorio MIDIA@RTE em portugués e inglés;
* Captacdo de equipamentos junto ao Colegiado do CAAD e a diretoria da EBA (em
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andamento);
* Criacao do Espaco Memoria do Cinema junto a Rede de Museus da UFMG em agosto de
Malha geometrica de poligonos criados a partir de nuvem de pontos, * Pesquisa “Criagdo de Geometria 3D Digital a Partir de Fotos” (em andamento);
Criagao de Geometria 3D Digital a Partir de Fotos * Realizacdo da “Mostra CAAD 2014”, “Mostra CAAD 2015: Professores” e da “Mostra

CAAD 2015: Alunos” (em andamento);
* Realizacao de curta-metragem de animacao criado pelos bolsistas (em andamento).

Espaco Memoria do Cinema

Com um acervo de mais de 2700 itens, que vao desde filmes, equipamentos, e livros sobre a area do cinema, este espaco € responsavel hoje pela divulgacao,
manutencao, e preservacao da memoria audiovisual da EBA. No momento atual o acervo ja esta pronto para auxiliar disciplinas da graduacao e da pos-graduacao,
e demais atividades de pesquisa, ensino e extensao, como é o caso das disciplinas Introducao a Composicao e Pds-producao, Animacao 3D |, Atelié Il e Atelié Il
do curso de Cinema de Animacao e Artes Digitais (CAAD).

O Espaco Memodria do Cinema esta passando por uma ampliagao no que se refere ao numero de equipamentos de seu acervo. Este processo resultara em
equipamentos multiplataforma que permitirdo a transicdo de uma midia para outra, mesmo que estas sejam diferentes como, por exemplo, de Betacam para DVD
ou Blu-ray. Esta ampliacao prevé a alocacao de dois funcionarios técnico-administrativos e tém sua conclusao esperada até o inicio do ano de 2016.

Mostras de Cinema

O evento que foi iniciado no ano de 2014 ja vai para a sua terceira edi¢ao, pois em 2015/1 os professores do CAAD participaram, fazendo uma mostra com os seus
proprios filmes, e agora no més de novembro de 2015 esta sendo organizada a "Mostra CAAD 2015 - Alunos”".

Atendendo ao pedido da diretoria da Escola de Belas Artes, também organizamos junto com o Consulado Argentino em Belo Horizonte, através da pessoa do Sr.
Consul José A. Cafiero, a “ll Mostra de Filmes Argentinos em Belo Horizonte: Shock Vermelho” que fora realizada no ultimo més de setembro.

Pesquisa

Em pesquisa, o Midia@arte desenvolve o projetos "Quadro-a-Quadro Mineiro" e a "Criagcao de Geometria 3D Digital a Partir de Fotos". O primeiro se aprofunda na
histéria da animacao no estado de Minas Gerais, visando elaborar um site para a melhor disponibilizacao deste conteudo. Ja o segundo esta voltado a dispensa da
necessidade de uso de scanner 3D para a criagao de geometria digital.

Por fim, em producao, o Laboratorio vem desenvolvendo um curta de animacao, onde os alunos tém a possibilidade de trabalhar com modelagem, storyboard,
roteiro, concept de personagens, animacao, dentre outros processos da producao de uma animacgao e aprimorarem suas habilidades praticas na area.

Conclusoes

Simulando o funcionamento de uma pequena produtora audiovisual com 0s acréscimos
importantes da preocupacao com a memoria audiovisual e do uso de novas possibilidades
de expressao das imagens em movimento, o Espaco Memoria do Cinema possui hoje
muitos desafios. Desde ampliacao da percepcao dos alunos das exigéncias de mercado a
perpetuacao da memoria, bem como a busca continua de novas possibilidades estéticas
do audiovisual. Desafios partilhados na intencao de torna-los, a cada dia, mais proximos
de serem alcancados.
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