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Justificativa

 Este projeto nasceu da necessidade de se
ampliar as atividades ludicas e interativas
durante a mediacao.

* No MHNIB existem jogos e oficinas
contextualizados as areas de Botanica, Corpo
Humano e Restauracao, mas nao atividades
relacionadas a Paleontologia.
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Objetivos
* Tornar a visitacao mais participativa.

* Contribuir para um melhor aproveitamento da
visita para o publico

e Auxiliar no entendimento de conceitos
presentes na exposicao, como evolucao e eras
geologicas.
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Contextualizacao

O material se trata de um jogo de cartas, visa
trabalhar conceitos envolvendo tanto os seres
expostos, como outros presentes no
imaginario da cultura popular.

* Previamente, os participantes visitam a
exposicao, guiados pelos educadores. Neste
momento, é introduzida a tematica a qual sera
abordada no jogo.
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Fonte: Elaboragao Prépria
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Fotos de: Rafael Rodrigues
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Resultados
* O jogo, que esta em fase
de aplicacao, tem sido 1- A instituicdo de ensino pertence a:
avaliado através de 10 respostas

qguestionario respondido
pelo professor ou
responsavel pelo grupo.

* A atividade ja foi @ Rede plbica
aplicada a 130 alunos, @ Rede privada
entre 8 e 12 anos, sendo
a maioria de instituicoes
privadas.
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Resultados

2- Na sua opiniao a aplicacao do jogo contribuiu para
facilitar/complementar a mediacao apresentada na exposicao de
paleontologia?

0 respastas
10 respastas

® Sim
® Nao
O Parciaimente

 Houve unanimidade de que a atividade contribuiu para
complementar a mediacao apresentada na exposicao.
Entre os alunos houve o desejo de jogar novamente.
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Resultados
Pontos positivos mais citados:

2.1- Caso a resposta anterior seja SIM, por qual ou quais razoes?
(Marcar quantas opg¢oes quiser).

AssoCiacdo dawsita a
uma atwvidade lodica

Atencio ao elemento visual
das reconstituicdes de
especies extintas
Mudanca da medacado expo-
sitiva para um formato dinami

A competitmdade
também é importate
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Resultados
Sugestoes de melhoria:

3- Qual(is) aspecto(s) do jogo vocé acha que podem ser melhorados?
(Marcar quantas opgoes quiser).

B resposias

Instrugdes sobre como jc:gar._—‘l (12,5%)

Ciuantidade de cartas que

- . —0 (0%)
compdem o jogo.

Elo entre jogo e conteado. —0 (0%)

Duragdo. 3 (37.5%)

Informagdes nas cartas (eras,
texto, im._..

Realizar o jogo no espaco da
paleontolo. ..

DID ¥ ¥ 3 1 3 1 1 1 Iq'|5

4 (50%)
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Consideracoes Finais

* Os resultados foram satisfatorios uma vez que
foi possivel auxiliar na compreensao dos
conceitos abordados na exposicao.

* Planejamento de uma versao aperfeicoada,
com mais especies e com as sugestoes
aplicadas.

* Desejo de expandir o projeto a outras areas
tematicas do museu, com iniciativas distintas.
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