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Justificativa

• Este projeto nasceu da necessidade de se
ampliar as atividades lúdicas e interativas
durante a mediação.

• No MHNJB existem jogos e oficinas
contextualizados às áreas de Botânica, Corpo
Humano e Restauração, mas não atividades
relacionadas à Paleontologia.



Objetivos

• Tornar a visitação mais participativa.

• Contribuir para um melhor aproveitamento da 
visita para o público

• Auxiliar no entendimento de conceitos 
presentes na exposição, como evolução e eras 
geológicas.



Contextualização

• O material se trata de um jogo de cartas, visa 
trabalhar conceitos envolvendo tanto os seres 
expostos, como outros presentes no 
imaginário da cultura popular.

• Previamente, os participantes visitam a 
exposição, guiados pelos educadores. Neste 
momento, é introduzida a temática a qual será 
abordada no jogo.
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Resultados

• O jogo, que está em fase 
de aplicação, tem sido 
avaliado através de 
questionário respondido 
pelo professor ou 
responsável pelo grupo.

• A atividade já foi 
aplicada a 130 alunos, 
entre 8 e 12 anos, sendo 
a maioria de instituições 
privadas.



Resultados

• Houve unanimidade de que a atividade contribuiu para 
complementar a mediação apresentada na exposição. 
Entre os alunos houve o desejo de jogar novamente.



Resultados
Pontos positivos mais citados:



Resultados
Sugestões de melhoria:



Considerações Finais

• Os resultados foram satisfatórios uma vez que 
foi possível auxiliar na compreensão dos 
conceitos abordados na exposição.

• Planejamento de uma versão aperfeiçoada, 
com mais espécies e com as sugestões 
aplicadas.

• Desejo de expandir o projeto a outras áreas 
temáticas do museu, com iniciativas distintas.



FIM, OBRIGADO PELA ATENÇÃO.
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