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Introducao

Nas dultimas décadas, a Matematica Recreativa tem
assumido importante papel como instrumento de divulgacao
e popularizacdo da Matematica. Ela fornece uma ampla
variedade de problemas e atividades ludicas que podem ser
adaptadas em sala de aula, tornando-se uma ferramenta
didatica importante para mostrar que a Matematica pode
ser uma experiéncia divertida e prazerosa.

O objetivo de Museu é disseminar o conhecimento
matematico a partir de uma perspectiva recreativa e
despertar a curiosidade para a Matematica. Alem disso,
oretende ser um centro de apoio para difundir a Matematica
Recreativa enguanto pratica pedagodgica, contribuir para o
orocesso de ensino-aprendizagem da Matematica e
promover a capacitacao continuada de professores.

O Museu oferece visitas guiadas nas quais o publico
iInterage com quebra-cabecas, jogos de tabuleiro, magicas,
desafios, entre outros, e realiza oficinas sobre diversas
atividades ludicas.

Figuras 1 e 2: Atividades de visitas guiadas no Museu

O Museu da Matematica UFMG redne em seu espaco um
acervo diversificado de jogos de tabuleiro, quebra-cabecas
geometricos, jogos matematicos e desafios que sao
confeccionados pela equipe do projeto. Com base nestes
materiais concretos, sao elaborados textos de suporte gue
contém orientacoes para sua confeccao, moldes e
sugestoes para apresentar diversos conceitos matematicos
em sala de aula.

Figuras 3 e 4: Jogos do Acervo do Museu
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Resultados

Em 2020, o Museu recebeu, antes da pandemia, grupos de
alunos do Ensino Superior, ofertou a atividade “Quebra-
cabecas e outros Divertimentos Matematicos™ no Espaco do
conhecimento da UFMG e, no inicio de marco, participou do
programa “Brasil das Gerais”. Em abril, foi publicada a
cartilha intitulada “Manual de Atividades Il: Uma proposta
para sala de aula”, que contou como o apoio financeiro da
Pro-Reitoria de Extensdo da UFMG mediante o Edital de
fomento a produtos extensionistas.

Figura 5: Cartilha “Manual de Figura 6: Video “Ponte de Leonardo
Atividades II” da Vinci”. Disponivel no canal
“Museu da Matematica UFMG”
Devido ao isolamento imposto pela Covid19, o espaco fisico
do Museu se encontra fechado temporariamente, mas a
equipe continua trabalhando mediante a elaboracao de
desafios e materiais audiovisuais, 0S quais sao postados no
Facebook e no canal Youtube do Museu. Além disso se
continua com a producao de material concreto para o
acervo do Museu.

Conclusao

Ao proporcionarmos caminhos e possibilidades para que
alunos de diferentes niveis sejam cativados e se inspirem
para a Matematica, estamos estabelecendo um meio de
aproximar a Universidade da populacao em geral.
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