Digitalizacao 3D e Presenca Digital no Contexto do Museu da

Escola de Arquitetura da UFMG

Introducao

O Museu da Escola de Arquitetura da UFMG- MEA- |, fundado em 1966, tem
precedentes nas décadas de 1950 e 1960, quando o professor Aristocher Benjamim
Meschessi produz na préopria escola réplicas escultdricas com objetivos didaticos.
Com 0o estabelecimento do pensamento arquitetdnico modernista e sua
predilecao por formas simples, as réplicas perdem seu valor utilitdrio e passam
a ter valor histéorico. Atualmente, o Museu - que adotou a sigla MARQ - constitui
um espaco de memoria institucional que abriga além da colec¢ao de réplicas outras
4 colecoes: Colecao Arquitetura, Instrumentacao e Desenvolvimento; Colecao de
Pinturas; Colecdo Moveis de Design e Colecdo Memoéria e Obras Raras. E
Importante ressaltar que a figura dos profetas possui grande relevancia dentro do
contexto académico da unidade, ja que foi apropriado pelos estudantes na forma
de mascote da Associacao Atlética e do exemplar presente no patio interno que
recebe intervencoes tematicas das acoes estudantis, tornando-se parte da cultura
académica da escola. Buscando a preservacao e a difusao do acervo, no ano de
2019 foram iniciadas pesquisas com a digitalizacao tridimensional que permite o
armazenamento digital, a impressao 3D, a disponibilizacao das pecas para
visualizacao online, suportes para reproducao fisica e outras possibilidades. O
objetivo no ano de 2020, era continuar explorando as possibilidades da
digitalizacao 3D dando sequéncia aos trabalhos realizados no ano de 2019 e
buscando aumentar o numero de pecas digitalizadas, bem como explorar a
impressao 3D. Contudo, no contexto da pandemia e com o fechamento das
unidades a pesquisa teve que ser interrompida ja que nao era possivel acessar as
pecas fisicas do acervo nem utilizar os equipamentos para a impressao 3D. Para
dar sequéncia as atividades da equipe foi decidido que © momento seria utilizado
para desenvolvimento de projetos e plangjamento das atividades museoldgicas
futuras.

Objetivos

O objetivo do presente trabalho €& apresentar as atividades desenvolvidas pela
equipe do Museu da Escola de Arquitetura da UFMG no periodo da pandemia do
Covid-19.

Metodologia e Desenvolvimento

As atividades foram divididas em duas frentes: A elaboracao de um plano
museoldgico e o desenvolvimento de projetos de otimizacao e ampliagcao das
atividades de salvaguarda, preservacao e difusao do acervo. Esse trabalho, ird
apresentar apenas o desenvolvimento da segunda frente.

O primeiro projeto desenvolvido foi a espacializagao de uma reserva técnica a
partir das pesquisas desenvolvidas na tese da graduanda em museologia Raquel
Agustin, Em sua tese, Raquel faz proposi¢coes de mudancas na reserva técnica do
museu como o objetivo de otimizar a salvaguarda e garantir a preservagao das
pecas. O objetivo foi a aplicacao das proposi¢cdes apresentadas na tese na
espacialidade de duas salas sub utilizadas no nivel térreo da edificacao que abriga
0 museu. Foi proposto também a criagac de um espaco de trabalho para a equipe
que pudesse facilitar o desenvolvimento de novos projetos e a restauracao e
Mmanutenc¢ao das pecas.
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Apds o desenvolvimento do projeto da reserva técnica foram iniciadas pesquisas a
cerca da presenca digital do museu utilizando como interfaces as redes sociais e a
plataforma Sketchfab. O objetivo é estabelecer uma relacao entre a institui¢cao e
sua nova identidade visual com as comunidades académica e externa. Para o
projeto foi criado um perfil no Instagram que terd como objetivo a difusao da
histdria da instituicao e dos projetos desenvolvidos por ela. Inicialmente serao
feitas publicacdes de cunho histdrico com curiosidades sobre o museu e a prépria
Escola de Arquitetura. Posteriormente, serao divulgados o0os modelos
tridimensionais por meio de videos e links de acesso ao Sketchfab onde o0s
visitantes poderao acessar modelos tridimensionais de forma interativa.
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marqg.ufmg Aristocher Benjamin Meschessi, foi um
professor da Escola de Arquitetura da UFMG na
década de 1950. Ele ministrava a disciplina de
modelagem e foi o responsavel pelas copias dos
profetas de Anténio Francisco Lisboa que estao
presentes na escola até hoje. Ele tambem reproduziu
diversas réplicas ja existentes no acervo da escola

como o0 " Gladiador Borhese" e a "Vénus de Milo"
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Conclusao

Conclui-se que as atividades desenvolvidas contribuem para o objetivo de
aprimorar as praticas de salvaguarda, preservacao e difusao do acervo atual.

Ainda que em desenvolvimento, as atividades da equipe do MARQ vem
produzindo resultados satisfatdrios que aproximam dos objetivos definidos. Para
atingi-los a equipe vem tracando planos e projetos que possibilitem o
reconhecimento da instituicao e seu potencial académico e social. Estes visam
alinhar os objetivos e nortear o trabalho das futuras equipes do museu, bem como
fomentar sua produc¢ao académica.
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